מ ור 


מגזין מחעבים צעיר > גליו טי > בברואר 1585 = המחיר 1885 באילת ם.12 ₪ 5 58 עמודי צב | 


₪ משחקים לוהטים, אינטרנט, סטייל, 
סיפורים מהחיים ושוּק ג'וּק 


ל 27 
\ זה 


- 


עםש כל עעגירצון? 
זומביט - "ליין חוגג 


- 06 0 6 


4 רו 


2 


המחשב חולה מאוד | = 2 ש 
גיליון מיוחד על הבריאות שלך רש" 
ושל המחשב שלך , | 


| וירוסים, סקס, יציבה, נפש, עיניים.. 
,השפ = 

| עלילות מ שה טועם פי.סי. 
שה פרסטר מנטרף לזומביט ומשר ] 


| 2 
6 


2% 


כרטיס הקול המתקדם ביותר במחיר הנמוך ביותר 


שכח מכל האחרים! תם עידן כרטיסי הקול הישנים והיקרים. 
סאונד גלאקסי הוא כרטיס הקול החדיש והמתקדם ביותר! 
בסאונד גלאקסי יש יותר פונקציות, יותר פעלולים, יותר אפשרויות 
וכל זה במחיר נמוך יותר. סאונד גלאקסי - כרטיס קול מגלאקסיה אחרת. 


תומך ביותר סטנדרטים 
ובכל סוגי ה-ווסם 65 


הספהחוט\ וטאוסק וט ההגהגגהה.,. 


:דלו 2-4 .- 


ו 
צ\ו0טאן \\ 
ו גץןו0) 


כרטיסי קול, ערכות מולטימדיה, כונני תקליטורים, כרטיסי וידאו מבית אצטק 
ניתן להשיג במדיה סנטר, דיזנגוף סנטר שער 4, טל. 03-5285859 ובחנויות המובחרות. 
קורביץ טכנולוגיה, רח' המסגר 18 ת"א טל. 03-5370094 


. 


תא'ד, מה החן?ל 
הולכים צל מ? 


אי\ שום בע'ה, , 
כרט'ס המ\לל' 
נשלת 0709 לס 
'שלח\ לנ\ בתזר 


\כל האקש| הזה 
כ' למתשב יש ת. 
'דידות'ת. 


%, אם ה'א בקטע של להפיל עלינ\ ת'ק 
אנתנ\ (פ'ל עליה מזוודה, 'אללה תדלירך את. 
מתשב ה-302%. \(תתיל לעשות. סדר בבלגן 


אתר-כך (ת קשר בעזרת הפקס-מודם ב'נת"ם, עד שהתומר 'א'ע [שמצ 
לכל מ'נ' מאארי מ'דפ \(משוך מ'ד9 הבת רדיו מהמתשבג כ' לכרטיס 


לדי0ה ההשית של מתשב ה-40-8 המולט'מדיה של -302%. יש אם רדיו 
0 הקשית מחשב ה-65 ו 


יה של -3405% 
יה ומשם 


את התומר. \, = 


/ 8 ות 
7 \ \רר הלפלפים 'משיכו לטוץ ) 
== כל הזמן לספריה ותזרה 
0/8 שר , 
ב 2 5 ...שו 
ה 


אמר 3"ק-3'את 
גת חלונות 


תא'ד\ אולי המתשב אם 'כול 
לקרוא את הספר במקומ(\? 


ת לסג'נה ?\ מה צושים צם פותתים 
חלונות. ו(כנסת 


רות פרצים?\ 


שכח מכל האחרים! תם עידן כרטיסי הקול הישנים והיקרים. 
סאונד גלאקסי הוא כרטיס הקול החדיש והמתקדם ביותר! 
בסאונד גלאקסי יש יותר פונקציות, יותר פעלולים, יותר אפשרויות 
וכל זה במחיר נמוך יותר. סאונד גלאקסי - כרטיס קול מגלאקסיה אחרת. 


תומך ביותר סטנדרטים 
ובכל סוגי ה-ווסם פ6 


ו 


\\0סאז צר 
ב חווט % זסאוסק וו 60 


כרטיסי קול, ערכות מולטימדיה, כונני תקליטורים, כרטיסי וידאו 
ניתן להשיג במדיה סנטר, דיזנגוף סנטר שער 4, טל. 5285859 
קרביץ טכנולוגיה, רח' המסגר 18 ת" 


מבית אצטק 
-03 ובחנויות המובחרות. 
א 0ל. 03-5370094 


ו שו ₪7 %, אם ה'א בקטע של להפיל עלינ\ תי 


1 \ ו ו : 
/ תא'ד, מה התלטנ\ בק אנחנ\ נפ'ל עליה מזוודה, 'אללה תדלי את 
/ הולכים על מולטי מדיה או שנתחעים במאה ה-18. מתשב ה-4028. \(תחיל לעשות. סדר בבלא| 


6 ו 


אי\ שום בעִ'ה, בעזרת. ו (תרשר בעזרת. הפ 0 -מודם ב עד שהחומר ₪ נשמצ 
שת \לטי 0 00 0 כל מ'נ' מאארי מ'דפ \נמשור מ'דפ הנכת רדיו מהמתשבג כ' לכרטיס 
0 ו - ה לדיסל הקשית של מחשב ה-028 המולט'מדיה של -40%. יש אם רדיו 


ד 
'שלח\ לנ\ בתזרה את. התומר. 


תא'דו אולי המתשב גם יכול 
לקרוא את. הספר במקומ(\? 


וכל האקש\ הזה [אמר צ"- - נ'אה 
כי למתשב יש תוכנת. תלונות. 


מה צושים עצם פותתים 
תלונות. ונכנסת. 
רות פרצים? \ 


/ 


רואו הוליווד בע"מ - גלעד הקוור רא 0 ויה ש. 
שר 4 | לוה 

5 ₪ 0 = 1 0% 0 ל 
בדה בכרב ההתטמוותתי 0 ל 4-- -)--- ו 7 
0-0 2 שת שמהעחה ‏ ₪ ממתמעתה ממההמהההמהההההמתטתא | ]טש 
= | 5 | 


/ 
= 


שי וילאו או 6" ]ו 


רוצים גוף פיצוץ? 
קנו כבר היום את אחת מקלטות 


ו 


הוידאו המקוריות של "גלעד" לבב אימון מלהיב 
ותתחילו לעבוד בבית. שלושת / ףוצל 46/05 
הקלטות החדשות של ו ו 
"מור אוף הוליווד" / 5 7 ₪ - 
מביאים איתכם לביתכם את 


שלוש הקלטות החדשות של 
גלעד בעברית או באנגלית 
למי שעדיין לא יודע, 
גלעד ינקלוביץ הוא בעל ניסיון עשיר 
של שנים ארוכות כספורטאי בקרב 10 
(דקטלון) וקצין ומדריך צבאי לאימון גופני. 
גלעד מארח ומפיק תוכניות 
הטלויזיה הפופולריות "הגוף בתנועה" 
ו"אימון בסיסי" באר"הב 
והקלטות שלו מדליקות, בריאות, 
באיכות מעולה והעיקר 


מ ו בה 
עיצוב וחיזוק הגוף, אירוביקה / 5( 2 


| וו 1 | 
והורדות משקל עם "גלעד" 0 2 0 


על החוף הצפוני הסלעי של הוואי 


₪( 


₪0 


המחירים כוללים 
דמי משלוח 


וזהו רק חלק קטן ממבחר הקלטות הרב שיש ל"מור אוף הוליווד" 


הממתינות לכם ב"שיווק המאה" רח' המסגר 56 ת"א טל. 03-5614161 


 |-|-|‏ - -ההאאקחחאשא 


% ב * ש 


עורכת: נאורה שם-שאול 
עיצוב ממוחשב: משה אלחנתי 
עיצוב מלל והכנה לדפוס: שרונה בבלר 
סדר ממוחשב: לילך גול צלם: אמיר המאירי 
עורך לשוני: גיא ברנע הגהות: שרון סולומון 
משתתפים קבועים: עמוס אלנבוגן, ערן פיין, משה 
פרסטו, סיון רהב, גיא ברנע, נמרוד קרת, תום ברגר, 
דוד מאואס, טל פרץ, ליאת גלר, אייל מושקוביץ, 
נרי פרידמן, רן כוכבי, עדי יוגב, יניב קסנר 
מו"ל: כולנו עיתונות ותקשורת 
עורך אחראי: אורן ציבלין 
מנכ"ל: אורלי רוזנבוך-עטייה 
מזכירת מערכת: רוית חליף 
מנהלת מח' מודעות: זיוה אסא 
8 0375180871 
מחלקת מנויים: טלי נגראה 
8 0375180870/4 
כתובת המעוכת: דרך בן"צבי 84, תל-אביב 
4 
8 0375180820 (רב"קוי) 
₪: 0376820401 
הדפסה: צ.צ הפקות והדפסות בע"מ 
הפרדות ולוחות: גרפאור 
הפצה: בר 8 03-6952118/9 


אין המערכת אחראית לתוכן המודעות ואינה 


גרפיטי 1 - הקיר של נאורה (דבר העורכת) 46666664464666666664 6 
גרפיטי 2 - הקיר שלכם (קוראים כותבים) 660666664666666662666666604- 7 
חידושים ומשחקים שבד[ 1-06 
סיפורים מהחיים - למה הייתי צריך את זה בכלל 466.6 > 466 10 
בריאות הגוף - קרינה או לא קרינה? יציבה נכונה > %? 46 12-13 
בריאות הנפש - מכונות מוח, פרקטלים של הודכנודו > 14-15 
סקס זה גם בריאות - ברשת, בתקליטורים, בראש שלוו 4 16-17 
5 - בריאות ואהבה באינטרנט, זומביט"אוןליין 444 4 6 18-20 
בריאות הנפש - התמכרות, תוכנה לרג'עה 6666694666 22-23 
פשע - וירוסים |אנטיוירוסים 6666664646 דע 9 20025 
0ס - מונטי פייטון, רופא משפחתי, אינפרנו, קינגקווסט 7.. 666 30 -26 
משחקים - זאבים, צפרדעים.. 466666646666666466666664466666 31-33 
דאבל קליק |( 6660666 14-35 
משחקים - מחניים משוגעים, שטיח הקסם נחיתה.. 36-4146646 
משחקים רעים - כחולי המדים, פיראטים בחלל.. שאי 2-3 
ספרים - בריאות - האדם והמחשב 9 44 
שוק ג'וק - קונים, מוכרים 4566666666 
0 - לצאת מהזיפאו| 22-2546666 
סטר"טרק - ד'"ר בברלי ומה שמסביב 0 48-49 
משחקי וידיאו - סופר דופר וטורבו.. 50-5166666 
מוזיקה - להקת ש''כ] 4600060299 2 
תכנות - גראפיקה - ישר לברזלים 666666666646662692699% 54-55 
מקינטוש - הריון, שותפה של אנדרו 4666996 1 56-57 
זומביליה - הנסיכה והצפרדע, ט'0א| 666640666666066646669666 58-59 
בריאות הגוף - מזון, ארגונומיה ו 1 
סטייל - אסתטיקה במהירויות גבוהות 6646666666646666664466666664444666666- 63 
סיפורים מהחיים - כנס איל"א 464066 - 64 
תחרויות וחידות - נושאי פרסים 0 5 65 


אנטי - בקורות על כתבות בעיתון 4666 5 66 


| 0 


= = אפשר להודות, זה לא בדיחה, את הנושא 

| המרכזי של הגיליון הזה, בר?א(3ת, בחרתי 
= ברגעי שיא עשיית הגיליון הקודם, רכונה מול 
= | המסך המרצד בשעות לילה מאוחרות. אפשר 


1 


= להודות, איתורו ביציאה לאור הדוכנים נבע 

| מבעיות טכניות רבות וצרופי מקרים 

== "מיסטיים" כמעט, כאלו המוכרים ל"מחוברים" 
6 ן ול"מכורים", ובוודאי לאלה אשר לוקחים על 
<< עצמם פרוייקט של הוצאה לאור באופן חדשני 
= | ואחר, כמו עשיית עיתון "זמ!ב וםו". 

= = בדרך כלל, אם שמתם לב, מעניינים אותנו 

= | האנשים, העושים "דברים" עם מחשבים, ולא 
= רק ברזלים וביטים. אך במיוחד באותו הזמן, 
<| כאשר היינו עסוקים בעשייה עצמה, בפתרון 
== תקלות חומרה ותוכנה וחשמל ותקשוות ומה 
= ]| לא? קלטנו שמרגע מסוים, תקלות האנוש הפכו 
== לקריטיות בישותר, ואני מתכוונת לכאבים בצורף 
---ולעיניים. שורפ\ת, לטמטום תושים, לכאגי 

= פרהים ולראש מ/3\9ץ. אז התבשל במוחי הנושא 


== הזה, של בר*א(ת. הגוף (עמ'2ו, 13 60, 61) 
= בריאות הנפש (עמ' 4 15 22, 23), 
9 


- 


בריאות השביבה 31 62). גם סק 2 


זה בר?א(ת (עמ'6, זו), וגם צח! יפה 


לברא\ת (ע 8) וגם הרבה הרבה 
לעוחקים (עמ' 43-28). 

אבל חוץ מאנשים ווירוסים ביולוגים, חוזרים 
מיד לוירוסים ואנטיביוטיקה של המחשבים. 
במדור פשע (עמ' 25-24), העוסק בוירוסים 
ואנטי-וירוסים, בחרתי לדלג הפעם על הנדוש 
והנלעס והמוכר, לקצר בהיסטוריה ובסיפורים 
הידועים לרוב, ולהתמקד בנושאים שנויים 
במחלוקת. כך גם בנושאים כמו מסכים נגד 
קרינה (עמ' 12), במחשבים ירוקים (עמ' 44) או 
ביכולת של "מכונות מוח" ותוכנות הרגעה 
לשנות לנו את איכות החיים. 

על הייחודיות של תהליך ההפקה של מגזין 


"זמ ם"ם]", על הטכנולוגיה, המילים, 
התקשורת וה"גיפים", בגיליון הבא. 


2 קז 2כ/יס, = ||\ 
(99/6; ו 


בתיבת הדואר האלקטרוני שלי נמצא מכחב שלעולם לא יזכה עוד, 


:לתשובה, ובנל בעם שאני נחקלת בו, נולי כואבת. ירון בלום, 


בתגובה [נלהבח ובהצעוח לשימור הדיסקט הנלווה, 'רון שהיה: 
-מראשוני מקימי הב'.בי אםים בארץ, תוכניחן בחסד ואיעו אמיתי. ירוו 


מוזיקה בגיליון השני, ירון בלום נהרג בביגוע בב'יח-ליד. איזה אםון 


|איזה נאך. > 


בונ לביע ץש | (ב = ו מ" וי ןוי ץש ל ודי 
+ =ונ שי יי | .א = ו ו קד = 4 


רומוד2₪: 
| לחצו על המקשים הללו לפי הסדר, משמאל לימין: 
108 - קבלת כל כלי הנשק. 
200 - חסין פגיעות. 
5700 - מעבר דרך קירות, בדום? הפקודה ל 61]. 
100 נתוספת: ] הופכת אותך לבלתי נראה. 
,1 ראייה בחושך. 
5 הכפלת הכוח. 
\ ראייה על פי חום. 
.101 - אם תלחצו את הקוד במסך המפה בצירוף מספר השלב אליו ברצונכם 
לעבור הקוד יעביר אותכם לשם. 
077] - כאשר תקיש את הקוד תתגלה כל המפה, כאשר תקיש אותו שוב, יתגלו גם 
האוצרות והאוייבים. 
"א - נותן אפשרות להסתובב במפה מבלי להזיז את הדמות. 


| 0 50: קסם הקפאה: למטה, קדימה, אגרוף נמוך. 
| ח0וקז560: קסם משיכה: אחורה, אחורה, אגרוף נמוך. 
₪ ה8266: גילגול: אחורה, אחורה, קדימה. ברק: למטה,קדימה,אגרוף נמוך. 
]| 18ח50: תפיסת רגליים: בעיטה נמוכה ואגרוף נמוך בבת אחת. 
₪] איך לחסל את גורו: את גורו קל מאוד לחסל בעזרת 2610 505, צריך פשוט להקפיא 
את גורו, להתקרב אליו ולתת לו אגרוף שמעיף באוויר ואז לירות עוד הקפאה, גורו יקפא 


אשרי אלקיים ניפח בלון בפוטו"שופ ושלח באוויר ולא יוכל להגן על עצמו. 


לנו אותו לזומביט-און-ליין 


לחצו % + 11 ותקבלו הרבה כסף (ניתן לחזור על הפעולה מספר פעמים)... מוכה ירח 
אם תלחצו על המקשים הבאים לפי הסדר תעברו שלב: 
ופד בוהא קרתקחרפל דחו הפרחו קריה שתס[קתו|קחס[28ַת03שותקת203הו0ה2הוק 
| עופר למברגר מצתיק אותנו" | 7 לחיצה על כפתור - 43 7 תוכלו לקבל הרבה פסילות ונקודות... 
א הבנקים | מתלוננים | שבגלל 
האינפלציה מתפוצצים המחשבים 
ו 
מרוב אפסים. אז מה? והממשלה אנחנ\ שנ' ו 


לא? מאות\ מתשב, 


ל מחשב אנושי | זה מחשב | א\ת\ כ\ | 


שכאשר הוא טועה הוא מטיל את / 
האשמה על מחשב אחחר... אות\ תיבור רופף::. 


אי שאלה: מחשב זה זכר או 
נקבה? 
תשובה: מעולם לא התכופפתי 


> תודה, בבקשה, סליתה ]1 


תודות: קובצי המלל שלנו עברו 
המרה בעזרת "קשרים" של פנרג'י. 


סליחות: משכתוב כתבתו של 
נדב דפני בגיליון מס' 2 הובן 
כאילו היתה כוונה להעליב את 
המורות למוזיקה. אלו לא היו 
מילותיו המקוריות, (וגם לנו אין 
כלום נגד המורה קלרה). 


חודות: לכל המעריצים 
המציפים אותנו במכתבים. 


פס-כבד לאאאא פסקל. 
תילוני | לאאאא דוס. 

| כן-טוס = לאאאא לוטוס. 
=ב!י-בריא לאאאא ביי"סיק 
/ (חולה). 


4 ענת בר-נתן שלחה לזומביט-און-ליין עבודה בפוטו"שופ 


ו 1 בי תנכות בקנ - 
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ל ה 8% 5566 המופ הרל ופ ה ) ח ו הד רת 5% 
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]לוג מדלעא .1*.ו%* שי 


* לראשונה בישראל: ₪ "אוקספורד" אנגלי"אנגלי עברי. המילון הוא טר נישא, שגם מתקן שגיאות כתיב. 
שי" בקרוב תוצג במדרשת בן-גוריון שבשדהיבוקר מצגת מולטימדיה על דוד בן גוריון. יהיו בה קטעי וידיאו, הקלטות, 
תמונות ועוד. מהמצגת יזכו להנות תלמידי הכיתות שיבקרו במקום. 
טפ" בארצות הברית יצא משחק מיוחד לכבוד הכריסטמס, בכיכובו של סנטה קלאוס. המשחק הצליח מאוד, וימשיך 
להימכר שם כל השנה. מעניין אם יש לו סיכוי גם בארץ... 
:6" "סימולטור חלל" חדש של "מייקרוסופט" מאפשר לטייל במרחבי החלל ולהתחקות אחר מסלוליהן של מעבורות חלל 
מפורסמות. 

"ביפר תקשורת" משווקת ביפר לבני נוער. שמו: "פרי ספיריט" (רוח חופשית), והוא עולה כמעט 600 שקלים. 
טי" משחק מחשב יצא בקרוב, בעקבות הסרט "ג'וניור'". בסרט מככבים ארנולד שוורצנגר ודני דהזויטו. הפעם, ארני לא 
הורג ומכסח אף אחד אלא... נכנס להריון. 
9" חברת "סגה" פתחה פורום משלה במאגר המידע הגדול "קומפיוסרב". מנויי "קומפיוסרב" יכולים לכוש עכשיו את 
מוצרי החברה, ולדבר עם פריקים מכל העולם. מגניב. 
2" בבריטניה מתנהלים מגעים על הוצאת משחק מחשב בו יככבו... חברי להקת איסט 17. מי יודע, אולי בקרוב טוני 
מורטימר והחבר'ה יככבו גם על מסך המחשב שלנו. 
טי" בבניין הטכניון בחיפה נפתחה בימים אלו תערוכה חדשה, "מחישובים למחשבים". התערוכה כוללת מוצגים 
היסטוריים כמו מכונות חישוב ביתיות, שפופרות המחשב האלקטרוני הראשון לצד מוצרים חדשים ביותר כמו דגם מוגדל 
של מעבד הפנטיום של אינטל, מחשבי מולטימדייה, תקשורת ועוד. 
>" חברת בזק בחרה בחברות "דיגי"טק" וז"פורמולה" להקים עבורה מערך מיחשוב סטטיסטי גאוגרפי לטיפול בטלפונים 
ציבוריים. באמצעות המערכת, יוכלו אנשי בזק לדעת את מיקומו של כל טלפון ציבורי בארץ, וכך לתכנן טוב יותר את 
מערך הטלפונים בישראל. כתבה מורחבת בקרוב. 
שי" ונסיים בבדיחה שסופרה השבוע ע"י עורך העיתון ס ומס/שחפדטקואס6 בכנס איל"א: כמה מתכנתי מיקרוסופט 
דרושים להחלפת גורה שרופה? אף לא אחד, הם מכריזים על החושך כסטנדרט... ותחשבו על זה... 6 


4 . 


%נשי חברת 66405א=ח החליטו בבוקרו של יום להוציא לנו 
עוד משחק הרפתקאות, כשהמטרה בו, היא לעזור לבן אנוש 
אומלל להיפגש עם שחקנית עלומה, בה הוא מאוהב עד כלות. 
נראה חביב, | אבל חבל שנעשה ניסיון | לחקות 
את הקווסטים של לוקאס ארטס, ורק ניסיון. , 
המסכים נראים כחיקוי עלוב של אינדיאנה 
ג'ונס או אי הקופים ואני לא מבין איך אנשי 
.לוקאס ארטס לא תובעים על שימוש בחיקויים 
עלובים שכאלה. טוב, פשוט נחכה ונראה.. 


י לחכות... מריח טוב... כדאי לחכות.. = 


הרפתקאה גדולה קטנה | 
ו ופ דיז"דיו ו 


( 8 שימוש בגראפיקה תלת-מימדית במשחקים לא פוסק. 
4, המיוצר ע"י חברת םאו ופסא, הוא אחד מהטובים. 4 
ברעיון הבסיסי טמון פוטנציאל עצום: שילוב של קווסט) 
תלת-מימדי עם מכות ויריות והרבה אקשן. 
אתם משחקים את טווינסן, נער צעיר מגזע הקווץ', הכלוא 
בבית 


יביותר במדינה. המשחק אינו חורג 2 מן הסיפור הנדוש של רע 
,המנסה להשתלט על העולם.. הפעם מדובר בדוקטור א6טח:אעת 
המייצר דמויי אדם ורובוטים אנושיים. המשחק מתחיל, כפי 
שהזכרתי קודם, בכלא. זה לא משנה.. עליכם לברוח !! 
יש דמות ספורטיבית, דמות אלימה, חשאית ו-נורמלית. 
:₪ כאשר משחקים דמות ספורטיבית אפשר לקפוץ, דמות אלימה | 
מרביצה ודמות חשאית מתגנבת ומתחבאת. הדמות הנורמאלית || 
יכולה לדבר עם אנשים, לחפש ולהשתמש בדברים. כל הדמויות 
מאוד חביבות. | 
מ ד ה ים ! ! ! סיימתי את גירסת ההדגמה ואני לא יכול 
לחכות למשחק המלא... ‏ 


וירטואטו-0%0 
/ ) וו 

ורוקנ'רול בעתיד" .... נשמע מעניין ? הודעה זו מצאתי על פרסומת המשחק. 
חברת =דו |= הוציאה את המשחק ל-6= על גבי תקליטור, ול-סס3. 

על מה המשחק ? במשחק אתם נכנסים לתפקיד של מטורף רוקנ'רול, לא ידוע 
אם הוא זמר או גיטריסט ... מה שמוזר זה שהוא לא מחזיק מיקרופון או גיטרה או כל | 
חפץ אחר המסמל רוקנ'רול. 

הוא מחזיק שני רובי-צידו!!! 

המטרה? לא ידועה.. לפניכם עומדות שלוש משימות לבחירה, כשהאוייבים 
במשחק מאד מאד מוזרים: עקרבים, בובות שלג, יתושי ענק ועטלפים! 

האנימציה במשחק גרועה ביותר, בערך פריים (תמונה) לשעה! 

וזה לא בגלל המחשב! הגראפיקה עצמה 
מאד זיבלית. 

המסר: לא להאמין להודעות! בתמונת 
הפרסומת רואים תצלום של גיבור המשחק, 
איזה גיטריסט מתלהב, יורה בשני רובוטים 
תלת-מימדים יפים! 

במשחק, בניגוד עצום לתמונה, ישנו איש 
אומלל עם שני מקלות! 


לא שווה לחכות... 9 
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למה הייתי צריך את זה ?2 


ערן פיין קנה מחשב חדש. מאז 
השתנו חייו ללא הכר 


| כלב שלי קוראים תאו. 
| פעם, עד לפני חודש וחצי, היינו מבלים הרבה ביחד. 

==ת. היינו רצים ברחובות, משתינים על עצים (טוב, רק 
הוא) קוראים ביחד עיתונים של סוף השבוע ובעיקר 
מקשיבים למוסיקה. היו לנו יחסים טובים, ובסך הכל הוא 
התייחס אלי יפה. אז איך זה שהכלב שלי לא מדבר איתי יותר? 

עד אותו יום שבישר את פרידתי האיטית מהאנושות היה 
ברשותי 286 עם כרטיס מסך שחור-לבן וכל מה שידעתי 
לעשות איתו היה לכתוב תסריטים עם תוכנת האיינשטיין 
הטובה והזקנה שלי. הייתי מאותם האנשים שהיו מתקשים 
להבין את הוראות ההפעלה של נייר הטואלט התלתדשיכבתי 
שלהם ושחיו בשלום עם 
האידיוטיזם הטכנולוגי שלהם. 

עד שיום אחד קניתי מחשב 
חדש, כרטיס הכניסה המתוחכם 
והעוין שלי לעשור האחרון של 
האלף הזה. 

ולמה קניתי מחשב חדש? 

סיפור שהיה, לא בדיוק כך 
הוא היה אבל בערך. נאורה, זו 
המוכרת לכם מ"הקיר של 
נאורה" היא ידידה וותיקה שלי. 
במשך כל זמן הכרותנו הרגשתי 
שתהום בלתי אפשרית פעורה 
בינינו. 

נאורה דיברה תמיד על 
רשתות תקשורת ואינטרנט, "סייבר ספייס" וכל מיני שמות 
שנשמעו לי כמו המדריך לבעיות "אפצס" אצל נשים ממוצא 
אינדו"סלאבי. כל פעם שנשורה דיברה על הדברים האלה 
הייתי מניד בראשי כאילו אני מבין גדול בעניינים האלה ויש 
לי עוד הרבה מה ללמד אותה. שלא תתנשא עלי. הייתי נבוך 
קצת מעצמי אבל מה לעשות? אני גבר, יש לי אגו. 

יום אחד נאורה שאלה אותי אם אני רוצה |א]אחס ועניתי 
לה בבטחון שאני לא מעשן סמים אבל אני אשמח לנסות 
]אא נאורה נחרה בבוז והבנתי שהמסווה שלי נחשף. 
בורותי נתגלתה ועכשיו, או שאבצע חרקירי מפואר או ש.... 

הסכין היפני שלי היה חלוד באותה תקופה ולא צלח 
לחרקירי וכך מצאתי את עצמי בלית ברירה אומר למוכר 
בחנות המחשבים: "תן לי מחשב טרי טרי ותעטוף לי בשביל 
לקחת הביתה, וגם חצילים גדולים וקשים אם יש". הרגשתי 
הרגשה דומה לזו של מי שקונה חפיסת קונדומים לראשונה 
בחייו אצל רוקח כבד שמיעה בבית מרקחת הומה אדם. 

בהנף חתימה על כרטיס הוויזה שלי חדרו אל תוך חיי לאס 
עם 8 מגה זיכרון פנימי, סאונד בלאסטר 16, 6080%1 דאבל 
ספיד, מודם 14400 ושיר בלב, והפכו להיות במחי "=פ)וסץ 
אס" המאהבת, האמא, האחות בקופת חולים, נערת האמצע 
שלי. וכלב גם. 


מחשב אומנם לא יושב כשאתה אומר לו "ארצה" אבל מצד שני לא צריך 
להוריד אותו פעמיים ביום. 
הדלקתי את המחשב ורעשים מוזרים בקעו ממנו. מייד עשיתי את הצעד 
הראשון בהתמודדות מול הבעתה הטכנולוגית שלי, הלכתי לישון. 
כשהתעוררתי ניגשתי שנית אל חדר 101 שלי וכתבתי ביד רועדת 
"אזצו". התוכנה עלתה ואייקונים בלתי מוסברים הופיעו לפני. הייתי צריך 
לעשות משהו, להגיד לגולם הזה מה אני רוצה ממנו. 
זה היה כאילו מישהו מבקש ממני להרצות על טעמי המיקרא. מה אני 
מבין בזה? 
הרי הבר-מיצווה שלי הוקרנה בשלמותה ב-"פיספוסים". אמא שלי 
הולכת עם רעלה אחרי שהיא הזמינה את כל המישפחה לטקס העליה 
לתורה שלי. מתנקשים אלמונים ירו במי שלימד אותי לבר מצווה. התגברתי 
על הגוש בגרון והתחלתי לשוטט בנבכי המחשב. תוך כמה שעות גיליתי 
שהיד שרעדה בכל קליק כפול על העכבר התייצבה והפכה מיומנת. הצלחתי 
בכוחותי האחרונים להימנע מלפרמט את הדיסק הקשיח בעיקר בזכות זה 
שהגיעו אורחים והבן שלהם בן השלוש 
ניתק בטעות את המפלצת מהחשמל ועל 
כך תודה לו. פתחתי קופת גמל על שמו. 
נמלטתי בעור שיני מלהפוך בטעות 
את ה-841. 401705880 שלי לשיר ילדים 
שוויצרי שאינו נהיר למערכת ההפעלה. 
=" אבל הקטסטרופה מצאה אותי בסופו של 
דבר ובצורה מבישה ביותר. (רגע, אני 
מסמיק בפינה). 
רציתי להחליף פונט בתצוגת חלונות 
למשהו קריא יותר ובחרתי בשימחה באחד 
מהפונטים של ה-"ס.₪01 .11ַחג". הלחיצה 
על מקש ה-מפדאם העלימה את כל 
הטקסטים מהמסך. כרטיס המסך שלי לא 
היה מותאם לפונט הספציפי הזה והמסך 
שלי נראה כמו מפת האישיות של הרב בא גד. ריק - לבן - מטופש. 
התקשרתי מבויש לנאורה אבל היא לא היתה בבית (לשימחתי, כמה 
חברים יש לו לאדם?) והתחלתי לנסות לפתור את הבעיה לבד. גיליתי 
שהפתרון פשוט יחסית וכל מה שצריך זה להזיז את העכבר מעלה ומטה. 
כשהוא מגיע לטקסט נעלם הוא מדגיש אותו וככה אפשר לתקן את התקלה 
באיטיות אבל בביטחה. באיטיות רבתי במיקרה שלי. בזמן שתיקנתי את 
הפאדיחה נחתם הסכם שלום עם ירדן, לאה רבין איבדה את הסיכה 
ויצורים מכוכב אחר נחתו במושב יציץ, כל ההיסטוריה הזו פסחה עלי בגלל 
העבודה. 
החזרתי את המצב לקדמותו ואף שיפרתי והתאמתי את תצוגת החלונות 
לצרכי ולטעמי והתפניתי למעט מוסר השכל: 
קודם כל הפניקה מהשטן. שתי נשימות מהאף ומחשבה אחת עמוקה 
יכולות לעזור לך בשיחזור נזקים שיצרת במחשב. תשובות רבות למה 
שנראה כמו תקלה קריטית מונחות אי שם על פני השטח של מערכת 
ההפעלה. שנית, לפחות בשלבים הראשונים כשהפקודות והמהלכים עדיין 
זרים לך רשום על פתק בצד אילו פעולות ביצעת וכך תוכל לשחזר אותן 
וללכת צעד אחר צעד בשיחזוריך. 
לאילו מביניכם שיכולים לקרוא עברית בלי ניקוד כדאי לקנות את ספרי 
ההדרכה הבסיסים. הם אומנם עולים כסף אבל תמיד לאחר שתסיימו 
לקרוא בהם הם יכולים לשמש כתומך לשולחן עקום או חומר בעירה 
משובח בחורף הקר. 
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אוב'? ם דיפו לצא אוו | קנילה האחרו1ה במיולט'ח | 


זב קהי זח'ר 2 | 


ה-וח50501 של ''פקרד בל" 
לראשונה בישראלי בלעדי לאופיס דיפו ל 
מתאים לכל עסק ולכל בית, ומכיל בתוכו: = 


מחשב 

פס 

משיבון 

מערכת סטריאו 
רדיו 

אפשרות לטלוויזיה 
חבילת תוכנות 


הכל במארז אחד, בעיצוב חדשני 
לחבר לחשמל ולהנות 
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0 המחיד נתוקף עד 295 15 
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מה 0 מעבד 2-66 א 485 \שזאו, לוח אס ראשי בטכנולוגיית (0ק המתוחכמת, זיכרון פנימי 48 הניתן = כונן 8044 00 המאפשר השמעת תקליטורי מוסיקה הנילים עם אופציה לאמשרות הקרנת סרטי וידאו 

/ לקזו מע קת להרחבה עד 64//8, שני בקרי דיסק (שפ! רגיל - 05 (0ק) דיסק קשיח 429//8, כרטיס מסך עם ₪0 על תקליטורים ((00), משקפי ראייה תלת מימדיים לצפייה מעל גבי מסך, 11 תקליטורים ובהס 
למור המלא (0ו106 ₪05ח!0) ₪8! עס מאיץ לחלונות, תוכנת 8105 לחיטכון באנרגיה, טכנולוניית 8/0 106 תוכנותמשחקים תלת מימדיים, אינציקלופדיות ותוכנה עסקית 08%5/\ 0805077 . תוכנות 
זא המאפשרת זיהוי אוטומטי של כל מרכיב חדש במערכת. מודם, פקס, משיבון, מערכת = 005 85 ,3.1 180465 לקבוצות עבודה (ספרות בעברית), מעכד תמלילים לחלונות "דגש", מוהה 
מולטימדיה מתקדמת המכילה כרטיס קול 8 16, רמקולים סטריאו איכותיים, כרטיס רדיו, = וירוסים, תכנה לגימוי תכנות מחשכ 015818406 , נווט (840/6/108) בעברית. 
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שעוח בת'חה: א'-ה' םם:8-מם:ו2 " : 
חניה היוה : 
מוצ"ש עד 23:00 1 רחי עאל אלון 76 תל-אכיב 


(מול הסינרמה) טל: 03-5654484 


גי וו וי רו 
רח' החרושת, חוצות המפרץ (צומת 
וולקן) חיפה טל: 04-420190 


המחיר הנמו 
ביותר בישראל 


אם בכל זאח ראיחם מוצר זהה מפורסם 
בפחיר וסוך יוחר. הראו לטו אח הסורעה 
וחקככו סאיחנו 110% מההפר בשח 
הקוייה. ראופיס ריפו הזבוח כהוביר 
אח כסוח הקוי"ה. לרבות לסימוואים 
וקסעונאים טעויות פרפום. סכירת חיסול 
וםכירח טגירה לא וכללות 


0 


כל אמא פולניה תגיד לכס שפלאפל מטוגן בשמן מכונות, בחומוס יש קוליפורמים, קרני השמש גורמות לסרטן העור 
ואס עומדים קרוב למיקרר-גל אפשר לחטוף קרינה. אפעור גם לטעון שאכילת מלפפונים שגודלו בשנת בצורת עלולה 
לגרום למוות - עובדה, כל מי שאכל מלפפונים בשנת 1853 (ובפרט מלפונים בחומץ) מת תוך פחות מ-100 ונה 


להיט החם של הפראנואידים וההיפוכונדרים הם מסכי המחשב. כל חנות 
זשמח למכור לכם מסננים מסוגים שונים האמורים לסנן, להקטין או לבטל 
כליל את הקהינה הנפלטת ממסך המחשב. ה"זהירים" יכולים אף לרכוש מסך 
מיוחד הפולט. קרעה נמוכה (אבל נמכר במחיר גבוה). מצד אחד מדובר 
= בהוצאה כספית ובבלבול מוח (תמיד, אבל תמיד, משתחרר פס הדבק המצמיד 
את המסנן למסך וצריך להדביק על שניהם נירות דבק כמו על החלונות 
במלחמה). מצד שני אף אחד לא הגצה להיות שפן הניסיון של הטכנולוגיה 
המודרנית ובטח לא לסכן את מאור עיניו-ותקינות מוחו הנמצאים במרחק של 
פחות ממטר ממסך המחשב. מה זו באמת אותה קרינה הנפלטת ממסך 

המחשב והאם היא בכלל משפיעה על בני האדם? 


אנשי המדע מבחינים במספר סוגים של קרינה: חלקם 
מוכרים לכולנו כמו קרני אור או קרני הרנטגן בעזרתן 
מצלמים את העצמות והשיניים, וחלקם מוכר פחות, 
כמו קרני אלפא המשתחררות בפיצוץ גרעיני. הקרינה 
הנפלטת ממכשירים חשמלים היא כמעט תמיד קרינה 
מסוג אחד: קרינה אלקטרורמגנטית (א"מ). קרינה זו 
נפלטת כמעט מכל מכשיר חשמלי ומקיפה אותנו בכל 
מקום: שידורי הרדיו והטלוויזיה מגיעים מהאנטנה 
שברשות השידור לאנטנה אצלנו בבית על גבי קרינה 
א"מ, האור הנפלט מהנורות החשמליות הוא קרינה א"מ, 
תנור המיקרו-גל מחמם את השניצל ע"י קרינה א"מ ואפילו 
המנועים שבמיקסר ובמכונת הכביסה וחוטי החשמל 
שברחובות פולטים קרינה דומה. 

ההתפתחות הטכנולוגית בשנים האחרונות הביאה לעליה ניכרת 
במספר מכשירי החשמל ואיתם גם לעליה בכמות הקרינה הא"מ שסביבנו. את 
השאלה "האם לקרינה א"מ זו יש השפעה על גוף או נפש האדם?" לא צריך 
להפנות רק למסך המחשב. מי שזוכר, לפני כמה שנים רצתה תחנת השידור 
קול אמריקה להקים משדרים רבי עוצמה בנגב וקמה צעקה ציבורית שהתנגדה 
לכך, בטענה שהקרינה מהמשדרים תגרום נזק לתושבים בסביבה. 


-לרוע המזל, אין לאנשי המדע (נכון לעכשיו) תאוריה ברורה על ההשפעה 
(אם בכלל) של קרינה אלקטררמגנטית על מערכות ביולוגיות או פיזיולוגיות 
בגוף האדם. כנ"ל לגבי השפעתם על בעלי חיים וצמחים. נכון, נעשים מחקרים 
רבים המנסים להראות השפעה מצטברת על תיפקודים ביולוגיים שונים, אך 
מחקרים אלו הם בעיקר סטטיסטיים ונסיבתיים. הכוונה למשל לבדיקת אחוז 
חולי הסרטן או אחוז הקרחים או אחוז הילדות היפות באוכלוסיה, כפונקציה 
של המרחק מתחנות כוח או מקווי מתח גבוה. אך אפילו אם מגלים שאחוז 
הג'ינג'ים בקרב המשפחות הגרות מתחת לקווי החשמל גבוה יחסית לממוצע 
באוכלוסיה, לא מצליחים לקחת שערה שחורה, ובעזרת קרינה א"מ להפוך 
ותה לג'ינג'ית. האיבר היחיד בגוף האדם המסוגל "להרגיש" באופן ברור וחד 
ומ מעי. רינה א"מ היא העין, וגם זאת רק בתחום קרינה מצומצם למדי של 

וראה שאר המנגנונים בגוף אינם מגיבים לקרינה כזו. נסו למשל לקרב 
חשמלי ו"להרגיש" מרחוק את החשמל הזורם בקיר. נסו גם 
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להקשיב טוב טוב ו"לקלוט" את גלי צה"ל ללא טרנזיסטור. גם כאשר מפעילים 
שדה א"מ על בעלי חיים, כמו ציפורים או חרקים, קשה לראות שהם מגיבים, 
בודאי לא כמו שהם מגיבים לרעש, לחום או לריח. 


אם הכל טוב ובטוח וגוף האדם לא "מרגיש" קרינה אלקטרו-מגנטית, למה 
בכל זאת מזהירים מפני תנור המיקרו-גל או אנטנות של מכשירי מכ"מ? הסיבה 
קשורה לאנרגיה של אותה קרינה. כאשר קרינה א"מ נבלעת בגוף האדם (או 
בשניצל למשל) היא הופכת לחום. כמות החום תלויה בסוג הקרינה 
ובסוג החומר (אור, למשל, מוחזר ממשטח לבן ונבלע במשטח 
שחור) ובעיקר בעוצמת הקרינה. אם הקרינה חזקה מספיק 
היא תחמם את החומר בו היא נבלעת עד שייגרם לו 
נזק (ובחימום קיצוני אפילו יישרף). אך השפעה זו 
של חימום אינה מיוחדת לקרינה א"מ. כוויות 
נגרמות גם כאשר מכניסים את היד למדורה ולא 
רק כאשר מרכזים עליה את קרני השמש בעזרת 
זכוכית מגדלת. 
למזלנו, השפעת החימום על הרקמות היא 
השפעה מצטברת עם סף תחתון. למה הכוונה? אם 
ניגע במשך שנייה אחת במגהץ שהטמפרטורה שלו 
0 מעלות נקבל כוויה. כך גם אם ניגע למשך חצי 
שנייה במגהץ שהטמפרטורה שלו 400 מעלות או שתי 
שניות כשהטמפרטורה 100 מעלות. הסף התחתון 
פירושו שאם טמפרטורת המגהץ רק 30 מעלות אפשר ן 
לשבת עליו שנתיים ללא חשש. אותו דבר גם בחשיפה לרעש. ן 
אפשר לגרום נזק לאוזן אם שומעים רעש חזק מאוד במשך שנייה 
או רעש בינוני במשך עשר שניות או אם מבלים שעה בדיסקוטק, אבל קונצרט 
לפסנתר בווליום נמוך אפשר לשמוע בבטחה כל החיים. אם השפעת הקרינה היא 
רק בחימום ועוצמת הקרינה נמוכה מספיק (מתחת לסף התחתון) אפשר לשבת 
עשרים שנה ליד הטהנספורמטור ללא חשש. 
מרבית סוגי הקרינה הא"מ אינם נבלעים כמעט ע"י גוף האדם וכמות החום / 
שהם יוצרים בגוף אינה משמעותית והיא נמצאת הרבה מתחת לסף הסכנה. | ן 
יוצאים מהכלל הם גלי המיקרו שבתנורי המיקרו-גל וקרינה הנפלטת מאנטנות 
של משדרי מכ"מ. לכן יש למכשירים האלו מערכות הגנה ואבטחה המונעות 
אפשרות שקרינה זו תפגע (ותיבלע) בבני אדם. 


יי 


אף אחד מהחוקרים אינו יכול לנבא את העתיד. אפילו במעבדות המשוכללות 
ביותר לא יודעים כיצד לקצר תהליכים ביולוגיים. נכון לעכשיו, צריך לחכות 18 | 
שנה כדי שתינוק יהפוך לנער בוגר, ולפחות חצי שנה עד שזרעים הופכים | 
לצמח. אפילו פיצה צריך לאפות לפחות 20 דקות. השימוש בחשמל קיים בסך | 
הכל כמאה שנה, מתוך זה רק בעשור האחרון פלשו המחשבים האישיים לחיינו. ( 
הגענו למצב שאנחנו -- חלקנו) מבלים לפעמים עשר שעות ביום מול | 
המסך. אולי קיימת השפעה שהמדענים לא מכירים הבאה לידי ביטוי רק אחרי \ 
20 30 ואולי 40 שנה. בסך הכל מדובר על דור או שניים. תחשבו כמה דורות | 
לקח לקוף להפוך לבן אדם ולכלב להפוך לפרה? מי מוכן להיות שפן ניסיון. 
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שיר 2200 שו במכון בהרצליה (097557220), קרוב לים, 
ילרלזרלר ול 5 וללר? 7 2 (רר וו יהלכלשורת ] עוסקים באבחון ובטפול על-פי שיטת 
,7 ן 1 , 27 1 1 , !] / 1) / ש>". 

( ו ₪1 22 ₪ן) 4 2727 (ושה, (₪2 !2/0 102 אלבאום, 10 עובדים ו-18 מתלמדים. לאחר 
לשיפוו כות החיים חדיו שארו שם במכו האבחון, נפגשים המטופלים עם המטפל 
/ הקבוע שלהם בכל שבוע ומתרגלים בבית 


]יחד עם ההורים, במכון גאים להציג כ"80% 
])הצלחה, בשלושת השנים האחרונות, בכל 
הנוגע לליקויי קריאה ובעיות קואורדינציה 
שבאו לידי ביטוי בהפרעות שונות. 
]= הקואורדינציה היא: "פוטנציאל השילוב 
בין החלקים השונים של המוח, והביטוי 
ששילוב זה מקבל ביכולת התיפקודית של 
גוף האדם". ככל שהשילוב ביניהם גדול 
ותקין יותר - גדלה הרגשת האדם שהוא 
מסוגל לסמוך על גופו שישרת אותו נאמנה. 
הקואורדינציה ‏ היא: "היכולת שלך 
לשלוף את הקבצים הנכונים מהדיסק הפרטי 
שלך, בלי לטעות או לשלוף מידע ש 
רמת המודעות הרצונית לשליטה 

השרירי": =. 

מושיקו אלבאום, לאחר שעסק שנים רבות 
בקרטה ובריצה למרחקים ארוכים, הגיע דרך 
חוויות ‏ אישיות "<להבנה | שרוב. 
שנחשבות פסיכולוגיות' הן בעצם "| 
גופניות | שנותנות תוצרים. הנחשביץ 
לפסיכולוגיים, כמו מתח, חוסר ריכוו, חוס 
נשימה, כאבים מסוגים שונים, דיסל 
בעיות קריאה ועוד. בסופו של דבר יש 
פגיעה באיכות החיים, אשר אולי איננה 
מורגשת בזמן הפעולה (משחקי מחשב 
וכאלה...+ אבל מצטברת לאורך כל הדרך, 
וזה מה שמנסה אלבאום לללמד אותנו 


עיניים כואבות - בגלל הקיבעון של שרירי העיניים. מיקוד הראיה כולו במסך, שרירי העין מקובעים 

בעוד שהמוח מוחק את שאר שדה הראיה. באופן נורמלי העיניים אינן בנויות להיקבע על דבר אחד, 

וזה קורה רק בגלל הגירוי הגבוה (המכורים למשחקים ולתקשורת - שימו לב). זה לא טבעי וזה לא 

בריא. 

הצעה: ללמוד לבצע תרגילי עיניים כל חצי שעה, במשך דקה עד שלוש דקות - שחרור מתת עלידי 

הסתכלות רחבה למעלה, למטה ולצדדים. הסטטיסטיקה האמריקאית קובעת ששלושים אחוז 

מהאנשים בגיל העבודה סובלים מבעיות ראייה. עבודה עם המחשב דורשת ראייה חדה. יש להתאים 

משקפים או עדשות-מגע למי שזקוק לכך. ' 


כאבי מפרקים - הכתפיים, הזרועות ופרקי הידיים, אלו מעבירים את המסר מהחשיבה אל הפעולה, 
ולכן הם נפגעים עקב הרגלי עבודה גרועים. במונח "חבלה חוזרת עם פגיעות מצטברות" (כ67 ) 
משתמשים לתיאור פגיעות הנובעות משעות ארוכות של עבודה בתנועות החוזרות על עצמן - הקשה 
פראית, ל נשענת בעיוות, ו כרוני 5 עצב האמה וכדומה. 


פעם שנו תנוחה וההמחו] 5 


עייפות וחוסר ריכוז - נשימה לא נכונה, עקב ריכוז יתר והתרגשות, או חלילה משעמום, גורמת לעודף 
החומצות שבגוף לשקוע וליצור תחושה של כיווץ ומתח. יציבה לא תקינה עוצרת את הנשימה ואת 
זרימת הדם למוח. אין די חמצן למוח ולאיברים אחרים להתנקות מעודפים חומציים אלו ואנו חשים 
בעייפות וכאבי ראש. 

הצעה: לקום ולהתמתח לפחות כל חצי שעה, לבצע תרגיל? נשימה תוך כדי עבודה אך גם " 
אחרות, להניע ידיים, כתפיים וראש לכל הכיוונים. 


כאבי עורף וגב - הראש שלנו, משקלו בממוצע תשעה ק"ג (כולנו חכמים - ראש כבד), מעוך.. "קן 7 
השרירים מחזיק אותו שלא יפול, אבל החזקתו בזווית "". 
לא תקינה גורמת לתפיסוּת ומכנוצוּת." 
הצעה: ישיבה נכונה הינה כאשר עצמות האגן. הן אלו 
שנוגעות | במשטח הישיבה, וקיימת קוטביות 
, מקסימאלית בין הקודקוד ועצם הזנב. הקודקוד מוש 
| 4 כלפי מעלה לכיוון התיקרה, העורף אחורי, ועצס הזו 

ו דוחפת כלפי מטה, אל הכסא. במצב זה המרווח בי 
7 2 


י, 


- גב זקוף ישיבת" 
6ני 0 חוליה לחוליה הוא מירבי ואין לחץ על מערכת 
ו העצבים. מכאן שישיבה נכונה תורמת לראייה טובה 


שמוטים לוד י 4 יותר, לרמת אנרגיה וחשיבה רצויה, לשחרור הידיים 


ולרגיעה. ₪ 0 


7 


ודה 
4 4 


| , 


ו 


5 ושטטקטתעטחמםה שטהנתרלההטטמהטהסהדיטושיות=, 


"משחר ימיה של האנושות מחפש האדי 
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בל אני משתמש במוצרים כאלה (המכונים "מכונות מוח") 
אְ למרות (ולא בגלל) מה שכותבים עליהם בקומוניקטים. 

מדובר במכשירים הנראים כמו ווקמן, מעין מחשבון אישי 
הפועל בטכנולוגיית אור וקול לניתוב ואיזון גלי המוח. המכשירים 
האלה חושפים את המשתמש להבהובים וצלילים בתדרים נמוכים 
(מתחת לשלושים הרץ) שמסתובבים באיזור התדרים האופייניים 
לגלי"המוח במצב עירנות 
(תחום הבטה) ולאט לאט 


1 גולשים לתדרים 

האופייניים | לפעילותו ' 

במצבים של מדיטציה 

| וחולמניות (תחומי 

ן האלפא והטתה). המוח 
אמור "להיגרר" למצבי 


האלפא והטתה כתוצאה 
מחשיפה. לגרויים אלה. | 
נשמע קצת פשטני, לא? 
כמה | הבהובים | ואני 
בטראנס? 


גיף פוש 
שי"וווו 


מאמיןן 
ובכן, במשך זמן הב, " 
הייתי סקפטי לגבי האפשרות שניתן לעשות למוח שלי משהו שעוד 
לא עשו לו בצבא. לפני שנה וחצי יצא לי להיחשף למכונה כזו בקפה 
"אמפייר" הסייבר-אופנתי באמסטרדם, ובאמא שלי - זה עבד: שמו 
- עלי משקפיים אטומים שבתוכם מרצדות דיודות מפיצות אור, 
= אוזמות שמשמיעות מיקס בין צלילים מוזרים לבין דיסק מרגיע 
- לבחירתי (משהו עם דולפין על העטיפה), ופתאום התחלתי לרחף 
בין צורות גיאומטריות מופשטות וסוגים שונים של מצבי רות. 
המכונות שנחשפתי אליהן מאז במסגרת מגבלות התקציב שלי 
(הדברים האלה תמיד יקרים מדי, אולי בגלל המיסטיקה האופפת את 
התחום?), היו קופסאות מתוכנתות מראש שהגיעו עם מספר מוגבל 
של "מסעות" אותם תיכנת מישהו אחר עבורך (משהו כמו נתחיל 
בתדר הזה, לאט לאט נעבור לתדר ההוא, התעכבות קלה מסביב 
ל-8.3 הרץ שקשור איכשהו למלחין שומן ולכן מיוחסות לו תכונות 
-מיסטיות) - > 
לכורה לא נודא: מישהו תְכנת כמה תוכניות שעובדות עלי טוב 
ואחרי שמקלפים אותן מהשמות הניו-אייג'יים שלהן הן עדיין עושות 


ו 
הר דהה הט השקה 


₪ נמרוד קרת . 


33 "ש 


ד דד הקדה > יד 


ראפ באוג 


.אוה מחו י]) מן ו 


למיינדדנירי השפעה חיובית על תחושות כמו עצו 


ן ו [מצעו 21 :) | ו 


אותי רגוע או חולמני או מרוכז או אנרגטי. אז למה לרצות יכולת לתכנת 
מכונה כזו בעצמי? 


ו מש ג)ם סי ם ן 


. 7 
ששו ו שרשו 


זש 
אהה. אני שמח ששאלתם. ב"אמפייר" וברשת (קבוצת 58סתפטסוסחסס.)81 
החמקמקה) פגשתי חבר'ה שהיו כותבים מוזיקת "אמביינט" שכללה 
, שש אפקטים| של מכונת מוח (בעזרת 
/] משקפיים + דיודות, תאורת דיסקוטקים 
ותעלולים של התאבכות בין האוזניה 
השמאלית והימנית) בתור חלק מהיצירות. 
כולם היו אלקטרונאים חובבים, ורק אני - 
איש הרוח - הייתי קורא את דבריהם 
בריכוז, ומלחים לעצמי את האצבע 
בטעות. 


* למן 


- 


42 


שלא תחשבו שלא 
ניסיתי, סינטים 
אנלוגיים | מתו ‏ לי 
בידיים, ולקחו איתם 
את סוד ההארה 
הקוסמית למגרש 
הגרוטאות. 
והנה, אתרי 
שזנחתי | את 
החלום 
והפכתי 
להיות ‏ יאפי 


מריה, הגיעה לידי מזוודה פלסטית מהודרת, 
ובתוכה מכונת מוח בשם מיינדיגיר המצויידת - בנוסף למשקפיים וה- 
אוזניות המסורתיים - בכבל סריאלי לחיבור למחשב ודיסקט (אשכרה די- 
סקט). החלום הוגשם. 
השימוש בצג, כך כתוב, מאפשר איתור מדוייק של התדרים הספציפיים 
הטובים לכל אחד מאיתנו. ישר חיברתי את הכבל, טענתי את הדיסקט 
וגיליתי שמדובר בתוכנת דוס שמבט אחד על המסך שלה מבטל כל השפעה 
מרגיעה שיכולה להיות למכונה. "אז מה", אולי אעשה זאת יום אחד, אולי 
לא. בכל מקרה, במצב הנוכתי, תוספת החיבור למחשב נראית לי חסרת 
משמעות למשתמשי קצה ואפשר להסתפק במכונות הזולות יותר - אלו 
המכונות הניידות. ₪ 
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₪ / ₪ ש 
ייאסזד הדומ 40 מט:זפ" - זו אינה מדיטציה של רגליים שלובות, קטורת ומוזיקה הודית, אלא של פנים מתבוננות בריכוז במסך 
מחשב. החדר אפל והפנים מוארות רק בנוגה הכחול הבוקע מהמסך. על המסך, נקודה צהובה מתרוצצת במהירות, יוצרת תמונה מדהימה 

ביופיה המוזר. מאחורי הפנים המהבהבות באור כחלחל, מוח המנסה לרדת לחקר צפונותיה ומשמעותה של "קבוצת מנדלברוט". 


4 
ששמע לכם קצת מוזר ותמהוני? ובכן הכל 
החל כאשר קיבלתי את הספר "כאוס" (בהוצאת 
מעריב) לפני כארבעץ שנים. הספר | דן , 
בהתפתחותה של תורה מדעית חדשה: חקר | 
התוהו (או הבלגן אם תרצו). החוקים השולטים 
בהתנהגותן של מערכות, הנראות בלתי ניתנות 
לחיזוי או ניבוי. כאשר עילעלתי לראשונה 
בספר, קפצה לעיני סדרת תמונות מדהימות 
המתארות | את תוצאות עבודתו | של 
המתמטיקאי בנואה מנדלברוט. וואו! | היתה | 
התגובה הראשונה שלי. (תגובה שחזרה על 
עצמה פעמים רבות מאז...). התמונות עוררו בי 
תחושה חזקה של פליאה. ברור היה לי, שיש 
משמעות לצורות, - : 
ליופי הזה. 
לקחתי את 

הספר וירדתי חיש: 
קל לדירתו של 
ידידי הצעיר - בן 


וי "כזה | אני 
רוצה!" אמרתי לו 
והצבעתי על 
התמונות 
המדהימות. 


התבונן 
בספר 
בעיה, 
שעתיים 
כותבים דבר כזה." 
תגובתו חרצה את 


ובי. 


גורלנו = לשנתיים 
הבאות. בשנתיים 
אלו, | וזמן | רב 
לאחר מכן, 


נישקפו אלי אותן פנים כחולות ממסך המחשב, מתבוננות בריכוז, מחפשות את 
המשמעות, את המסר המיסתורי. כמה מילים על בן. באותו זמן, הוא היה נער 
בגיל 16, דובר כמה שפות (בימינו אין הכוונה לצרפתית, אנגלית וערבית אלא 
ל-אסמבלר 1"-++6). בן גם היה בעיצומם של לימודים לתואר ראשון במתמטיקה. 
תוך שעתיים, ובלתי נרתע לנוכח המבט הזגוגי שלי, ניסה בן להסביר לי את העקרון 
המתמטי של קבוצת מנדלברוט: התמונה המרהיבה, היא בעצם תאור של מישור 
מתמטי מורכב. כדי להכפיל שני מספרים מורכבים, יש להכפיל כל אחד מחלקיו של 
המספר הראשון בכל אחד מחלקיו של המספר השני ולסכם את ארבע התוצאות. 
הואיל והמוכפל בעצמו הוא. 1-, לפי ההגדרה הראשונית של מספרים מדומים, 
הרי שאחד... כן, גם לי היה פרצוף כזה כאשר בן סיים את ההסבר על עקרונות 
"קבוצת מנדלברוט" ועל כן ארחם על נפשכם הרכה ונסתפק בהסבר פשטני יותר. קח 
מספר, העלה אותו בריבוע, הוסף לתוצאה את המספר הראשוני. את התוצאה העלה 
שוב בריבוע, הוסף את המספר הראשוני וחוזר חלילה = עד שמתקיים אחד משני 
תנאים: 1. התוצאה חורגת מערך מסוים (קריסה). 2. מלאה מכסת הלולאות אשר 
הקצבנו לתכנית מראש. במקרה הראשון - התוכנית תצבע את הנקודה בצבע מסוים 
בהתאם למספר הפעמים שהמספר "התרוצץ" בלולאה עד שהגיע לערך הנתון. 
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. גי יו 
: , . % 5% דד אתו 
במקרה השני - התוכנית תצבע את הנקודה בשחור. מייד לאחר מכן תעבור 
התוכנית לנקודה הבאה. ההסבר, יהיה מפורט ככל שיהיה, לא יכול, לדעתי, 
לענות על השאלה: כן, אבל מדוע זה כל-כך יפה? איך אוסף של נקודות, 
המתארות בצבע התנהגות מתמטית, יוצר הרמוניות מורכבות ואינסופיות 
כאלה? וגודלה האינסופי של הקבוצה - יקום ססגוני שככל שאנו ממשיכים 
לרדת לעומקו, אנו מוצאים עוד ועוד תבניות דומות זו לזו אך בכל זאת 
שונות, כאשר מדי פעם, בפינות נידחות של היקום הזה, חוזרת ומופיעה 
הצורה הבסיסית של הקבוצה. מדוע כל זה כל-כך יפה? כאשר מתבוננים 
בחלון ההגדלה של התוכנית, ניתן לראות את אוסף הנקודות - אחת ליד 
השניה - לכל אחת צבע שונה וערך קריסה משלה. זו קרסה אחרי 80 פעם 
בלולאה, הנקודה לידה אחרי 173 פעמים, זו שאחריה אחרי 96 וכן 
הלאה, ללא כל סדר הנראה לעין. ובכל זאת, דווקא השונות הזאת - היות 
כל נקודה בדיוק מי שהיא, יוצרות את ההרמוניה אשר במבט מרוחק יותר 
נראית כתמונה מופלאה. כמה דומה, אני חושב לעצמי, לחיים - הצרוף של 
אינספור ארועים קטנים, לכאורה מנותקים, אשר רק בפרספקטיבה של ו 
זמן ניתן, אולי, למצוא בהם משמעות. במובן זה התהליך הפוך מזה של ציור ‏ . 
רגיל בו כל "פיקסל" בתמונה יקבל את משמעותו מתוך התמונה הגדולה. 
הצייר לא מצייר נקודה אחרי נקודה בעודי מתבונן בתוכנית המבצעת את 
הרוטינה הזאת במהירות, חולפת במוחי המחשבה מי היא "קבוצת 
מנדלברוט" באמת? הלא הנקודה הזו קיבלה ערך שחור, רק מפני 
שקבעתי גבול בדיקה של 250 פעם בלולאה. יתכן שבפעם ה-251 הייתה 
מגיעה לערך שמזכה אותה בצבע... תוך דקה אני נוקש בחוסר סבלנות 
בדלתו של בן. "תגיד, בן, לא היה נתמד לו היתה לנו פונקציה שבודקת 
נקודה אחת עד מליון פעמים?" ₪ י/ 
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וולארי הוירטואלית - אחד ממשחקי 
הסקס הראשונים שיצאו על גבי תקליטורים, 
וגרמו לרבים מהמשתמשים להתכווצות 
שרירי הידיים (בלשון המעטה) וכמעט 
לשבירת לוח המקשים. מייק סאנז שכבר 
צבר נסיון בתוכנות סרטים מצוירים 
למקינטוש, החליט ללכת על משהו יותר 
פרוע. הוא המציא ופיתח את המשחק -6ג1א 
מדגואצ\.1ת ואפילו ניסה להציג אותו 
בתערוכת 31000810 הוא סולק משם 
בבושת פנים, מה שנתן לו רק יותר אומץ, 
להפיק את המשחק של מזפם ג / .זג דדחד\, 
יותר מתותחכם, יותר מסעיר, *ותר 
פורנוגראפי. כיום, בתערוכות בינלאומיות כמו 
"קומדקס" ו"סבַיט" מוקדש ביתן שלם לכך. 

מה שוודי אלן ביטא במכונת האוגזמטרון 
בסרטו "ישנוני', ונגיעת כף היד בסרט 'ברברלה' התפתחו לאפשרויות של 
סקס וירטואלי באופן מלא, כפי שצולם בסרט 'מכסח הדשא'. 

ממש כמו שתעשיות הוידיאו פרחו בעיקר כשהחלו עם סרטי פורנו, כך 
תעשיית ה-צדן ]גמ 1גש צפויה להצלחה אדירה, אם תיפתרנה 
הבעיות הטכניות, והקהל הרחב יוכל לבחור בעולמות וירטואלים למפגשי 
סקס. אין כמעט הרצאה שאני נותנת בנושאי ה'מציאות המדומה' בה לא 
תעלה השאלה של סקס וירטואלי. טד נלסון טבע את המונת -₪]פד 
אס חס לתאר את הטכנולוגיה אשר תשמש אותנו במעשי הסקס 
שנעשה עם בני זוג מדומים או אמיתיים, בשלט"רחוק. 
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יש עתיד לאינטראקציה וירטואלית 

בינתיים עושה חיל תעשיית התקליטורים, 
ולא רק במשחקי מחשב, ולא רק במאגרי 
מידע עסקיים, אלא במבחר הוב של 
תקליטורי הסקס. מאוספים של תמונות 
כחולות ביותר ועד לסרטוני סטרפטיז מלווים 
באודיו, סאונד מחדר המיטות. המילה 
האחרונה היא משחקים אינטראקטיבים, כמו 
למשל | אבךניריומספרים: ניצחת? היא 
תתפשט, הפסדת? היא תתלבש ותפנה את 
עורפה!' או אלו של חברת ס5וא המפיקה את 
עלילות 5דד80 1085אצ55. סימור הוא צלם 
סרטים, והשחקן הוא זה אשר קובע לאן 
המצלמה תכוון ומה תעשינה הדמויות. מאגר 
הדמויות הינו אוסף קטעי וידיאו מרהיבים 
ביופים ומלהיבים בעירומם. 

לאחרונה מנסה חברת מאזזו6ג!א שופא 
לכבוש את השוק בסדרת גסוד0אפזאז 
ולהשתלטי על ה"עניינים". אחרי שניסינו את 
הלהיטים הראשונים שלהם, "שמירת לילה זן" 
ו"מכונת החלומות" נאלצנו להודות שמלבד 
קטעי וידיאו כחולים מאוד, אין פה בכלל 


% 


יש תמורה 
בעד האגרח 
(או ה> 6% 


אם היותי בא אליכס, \מציע 
לכם הבנים, לבוא ולהיות שופטים 
בתחוות ביקיני, שהמתחוות בה הן 
הדוגמניות היפות ביותו בעולס. 
מה!ז? 

וג וגע!!! לא צויך לווץ, 
אנטו להיטאו בגית, להתווות 
בכווסה ולהכויז על תחילת 
התחוות. 

איך עושים את זה? מולטימדיה 
כמובן, והמעם בתקליטור הנקוא 
סו דסםזתפק, תקליטזר הנותן. לי 
את האפטוות לבחוו, בין עטות 
| הנשים.הקלימוניות החמות האלו, 
את חלוס ח''ן.את בחורת הביקיני 


ה 


| |- מ ה הוושו = | 


"עניינים" וגם לא אינטראקציה, כפי 
שמובטח על העטיפות המתגרות. 
ווק כאשר הופיעו הלהיטים 
האחרונים שלהם, כמו .187081 
%אמאזע, שם הם פיתחו ממשק 
1 שד למשתמש ₪61 8 מסטסדך 
1 המדאו 0588) אפשר היה 
1 לומר שיש עתיד ל"אינטראקציה" 
הוירטואלית. 

האם יבוא מישהו שאכן יספק 
' את הסחורה ברמה עלילתית 
ומשחקית | כיאה | ללפוטנציאל 
6% המכירה של צרוף המילים סקס + 

₪ אינטראקטיביות? = או = שנדונו 
להסתפק במכנה המשותף הנמוך 
+ כמו שקרה לתעשיית סרטי הוידיאו 
הכחולים? ימים יגידו. 


בחנות "וירוס' בככר-מסריק תל-אביב מספרים שהעסק הולך טוב, כרבע 
ממכירות התקליטורים הם אלו הכחולים (גם הדוסים מבני"ברק מבזבזים שם 
הרבה). אפשר להבין, סקס הוא רעב שלעולם לא ידע שובע, הוא יגייס את 
הטכנולוגיות החדישות ביותר לצידו, ולמה לא לעשות כסף מזה? 

ואני שואלת: אם אכן תעשיית הלומדה הולכת ונהיית בידורית 
(דאמוואזדטספ), ואם אכן תעשיית הבידור הולכת ונהיית "כחולה" - האס 
נגיץ ליום בו לומדה שתעזור לבני הנעורים להתכונן לבחינות הבגרות, תישא את 
המתכונת של מורה חתיכית על המסך, שמבטיחה להוריד את החזיה אם נצליח 
לפתור נכון את התרגיל בחשבון? 


כיביתי את האור, פתחתי ססר 
...מה לעשות, קדימה לענודה. 
המסך הואשון, ווווד להחריד, מכיל 
את כל הנושאים על-פיהם אני ווצה 
לשפוט את הבנות: עיניים, ירכיים, גו 
לי, שיער ואפילו... איי.קיו. (למוות 
עמ שאי לי מושג איך מודרים איי.קיו של 
ווה מתעוטלת..). | סימנתי את 
שו הנושאים שמעניינים אותי, ולחצתי על 
| מקש התתלת התחוות. 
]] והנה הנה מתחילה לה מוזיקת פופ 
% ]קצבית \מגיעה הדוגמנית הואשונה. 
למרנה אכזבתי בלבוש מלא. היא רוקדת 
--*]להנאתה, ‏ כן - ממש (ידיאו בתוכנה, 
מש א [פתאופ, ‏ עפה לה החולצה. מסתנר 
₪ ' שתוך כדי ריקוד, פושטות הבנות אט אט 
את בגדיהן \ונשארות לבסוף, בסוף 


0 


הסוט, עס בגדיים קטנטן עד כמעט 
בלתי נראה. 

כל אחת עס הפוזות שלה, חלק 
נמרחות על הרצפה, חלק מפעילות יתר 
= על המידה את שרירי הלשון, וחלק, גאות 
ביותר באחוריהן, ותאמינו לי - יש להן 
במה להתגאות, 

לאחר כל סימזב של דוגמנית, בסיומו 
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של הסוט, אני צריך לתת ציון על מי 
הסעיפים שבחרת' בהתחלה. ולבסוף, 
אחרי שעברתי את כל הדוגמניות ומיטב 
להיטי הפופ הקיימים, אוכל לראות את 
הדרוג הסופי של שלושת הדוגמניות 
| המובילות שבחותי, ואת דירוגט השקול 
ד של שאר השופטים, איַתַם "לשמתתי |) 
| הובה, לא היה לי הכבוד לשבת על כוס 

: קה. 0 


/ 


ורר מחוהר רורול 
, וו 


ייתוי שהוא גם סיכון 


ווהוטקט הפווע הלבוי ברשתנות.: 


וטא הסקס נמצא בתחום המחשבים כבר די והותר. כמעט אצל כל בעל 
מחשב אישי 'עבר' משהו שקשור בסקס. זה יכול להיות כל דבר, מהקטנים 
והפשוטים, לדברים היותר "כבדים", איך שאומרים (עד כמה ש"כבד" יכול 
להיות בתחום הסקס). 
הדבר הראשון שאני נתקלתי בו, לדוגמא, היו תמונות "כחולות". זה היה 
לפני די הרבה זמן, משהו כמו ארבע שנים: הלכתי לחבר שלי, מבוגר ממני, 
להקליט משהו, ובעודי "מגשש" במחשב שלו, נתקלתי בספרייה מלאה 
בתמונות ‏ אירוטיות, | שכללו 
בחורות ערומות, "משגלים", 
ועוד כל מיני דברים בסגנון. 


לדעתי, אב שקונה לבנו | 
מחשב אישי עם מודם, אינו | 
מודע לחשיפה העצומה שהוא 
גורם לו. תוך מספר שבועות, 
אם לא ימים, יגלה הבן את 
תחום הסקס במחשב, והדבר 
עלול להשפיע עליו רבות. 
(לאו דווקא לרעה). הדבר 
דומה לאב שמשאיר את הבן 
הקטן שלו ברחוב, מפציר בו 
לא לזוז, ולחכות לשובו. הבן 
לא יינזק משום דבר, אך הוא 
עלול לפגוש אנשים ומאורעות 
שכמותם לא דמיין. | 


/ 


ו 


זאיפה זה הגיע? מחברות מסחריות? 

תחום הסקס במחשבים מתחלק למספר "אגפים': הראשון הוא, כאמור, 
הסצנות האירוטיות, בין אם אלה תמונות דוממות, ובין אם יהיו אלה סרטים 
כחולים באורך מלא במחשב, ויש כאלה. 

הרבה אנשים שואלים את עצמם: "מאיפה באות התמונות האירוטיות?" 

התשובה פשוטה למדי: חברות, שמצלמות דוגמניות עירומות, מעבירות את 
התמונות למחשב ומוכרות את זה כתוכנה, אם יש להם אינטרס בכך. ואם אין 
להם אינטרס, וזה מה שקורה רוב הפעמים, אחד מהעובדים ה"מסורים" של 
החברה מחליט להרוויח קצת כסף "מהצד", מעביר תמונות למחשב בעצמו, 
ומוכר אותן למשווקי תוכנה, או למשתמש באופן ישיר. 

עקב אי"הסדר שקיים בתחום התמונות האירוטיות במחשב, ניתן למצוא 
מספר רב של תמונות, בהן מצולמות שחקניות או שחקנים מפורסמים בעירום, 
לעיתים חלקי, לעיתים מלא. אני, לדוגמא, מאוד הופתעתי להיתקל בתמונות 
עירום של שחקניות מצוות "אד א גד5'. בתמונה אפשר לראות את היועצת 
'דיאנה טרוי' "חושפת" את איבריה, לדוגמא. ישנן גם תמונות של טאשה יאר 
בעירום חלקי, סמנתה פוקס (כמובן!), סינדי קרופורד, ועוד ועוד... ועוד! 


ה 


דוד הלול הטטטוקטטוקקקקקקקוקויקורקוירקרק רק ורקיק דרוקר הדריו ורוו ו 
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תן וקח, אתה מוכרח 

ה'אגף' השני הוא אגף ה"6אג.] מפאת, כך אני לפחות קורא לו. אגף הדחשת 
מ6אג. הוא תחום, שבו עלול המשתמש להיתקל בציורים או סרטים פרי עטם 
ודמיונם של המשתמשים האחרים, מבוגרים ממנו, או צעירים ממנו. אין גבולות: 
זה יכול להיות קומיקס כחול על ה"פלינסטונס" (ראה תמונה), שבו מסופר סיפור 
אירוטי בציורים, וזה יכול להיות סרט אנימטורי שלם שכולל בתוכו טקסט ואפילו 
סאונד. 

כאן אנו מגיעים ל"אגף" השלישי, והוא, לדעתי, בעל ההשפעה הכי חזקה, (או 
הכי טוב, אם תרצו). באגף זה מדובר על טקסטים. פשוטו כמשמעו, סיפורים 
אירוטיים על המחשב. 


הכל בראש שלך 
ביג דיל! סיפורים! מי קורא 


גובל 


בכלל??? תגידו. | אך הדבר 
בדברים הרבה יותר עמוקים מזה. 
התחום השלישי הוא הפתות 
ביותר מבין כל התחומים. למה? 
₪ פשוט מאוד: הסיפורים נכתבים לא 
0 תמיד על ידי סופרים שיודעים איפה 
<- -] ₪)/]| הגבול שצריך להציב, אלא לעיתים, 
הש ובעצס ברוב המקרים, הסיפורים 
נכתבים על ידי בחורים צעירים שלא 
יודעים גבול מהו, ושקיבלו השראה 
מעמיקה מסיפורים אירוטיים שהם 
| עצמם קראו. 
מה שהופך | את הסיפורים 
(ח תאירוטיים לכל כך הרבה יותר 
--- "חזקים" מהתמונות הדוממות או 
: ימי הסרטים הכחולים היא העובדה שבכל 
0 לו > \ פעם שמישהו נתקל בסיפור שכזה, 
וקורא אותו, הכל מצטייר לו בראש, וכפי שאמרתי אין גבול לדברים שיכולים 
להיות כתובים בסיפורים הנ"ל. 
סיפור אירוטי במחשב יכול לנוץ מסיפור אירוטי "רגיל" על זיונים בין גברים 
לנשים, ושטויות כאלה, והוא לא עוצר כשזה מגיע לידי סיפור סאדו-מאזוכיסטי 
שמתאר בפרוטרוט, סאדיזם ומאזוכיזם איומים ונוראיים שנשענים על סיפורן של 
שתנופט רטזושווט (סיפור שכתב המרקיז "דה"סאד", ממציא הסאדיזם, על זוג 
בחורות). 
אילו היו הסיפורים גובלים בתיאורים מצתיקים על סאדו-מאזוכיזם "קלאסי", 
כדוגמת האדון והכלב, לא הייתי מרבה לספר. הבעייה היא, שהסיפורים לא גובלים 
בכלום, ומגיעים לידי תיאורים איומים על אנשים שתופרים אחד לשני את הגוף 
במחטים, חותכים אחד את השני, ומסיימים במוות. 
כשמשתמש מתח'ל מטייל ב-885, והוא נכנס לאיזור המין, הוא עלול להיתקל 
גם בשיחות פומביות של אנשים המתארים אחד לשני ואחת לשנייה את 
"כיבושיהם המיניים" הרבים, שוב, בפרוטרוט מוגזס, שיורד לכדי הפרטים הקטנים 
ביותר, והמבין יבין. 
חשוב לציין, שאג' לא פוסל, אישית, כל עסקנות בתחום הנ"ל, אך יש להקפיד 
על נוהלים חזקים בנושא הגיל של המשתמש שנכנס לאיזור סקס ב"ַפ8. ₪ 


| 
| 
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?א ונאורה <צאו קבד( | <מסנטה 
את הסביבה הרפואית הממחה 
ה ב 5 2 א ות , ת ברשתות ה'א: לחיצה על אייקון הבריאות הציגה לפני כמה אופציות. 


נושאים כמו איידס, תרופות, מאגרים שונים המלאים בחומרים על 


ה תק שורת - א*נטרנט תרופות ומחלות. 


בחרתי להיכנס למאגר הנועד לצרכן הביתי. שם גיליתי מאמר המלמד ||[ | 
וקו מפ (סר ב איך להפסיק דימום מהא... טוב, עכשיו לא אצטרך יותר להתקשר || | 
לאמא בכל פעם שיורד לי דם פתאום. י 
אחרי שטיפלתי באף, ומכיוון שרוב שעות היום אני יושב ליד המחשב, |[ | 
והמושג כושר גופני קצת רחוק ממני, ביקשתי לקבל טבלה המציגה |] != 
את כמות האנרגיה שאני מבזבז בבצוע כל מיני פעולות יומיומיות. 
הידעתם שרמת האנרגיה המבוזבזת בישיבה ליד השולחן, שווה לזו של 
הליכה איטית ברחובות העיר? 
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.50585 626 6080 206 656 11סת 1,. בקומפיוסרב, תחת התפריט הראשי של נושא 
כמו שכולם דעים, אין אין אין קנ / הבריאות, בחרתי לדפדף באוסף הענקי של תגובות המת"חסות 
כמו במבה (אדומה) ואין כמו / 4 

-] האינטרנט. היא הגדולה ברשתות 


זסחְהַחפ)א הסה הזזסוה! בי =] 
כו 0600הו/ |526618 ||8)₪ 56665 560 שות 
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התקשורת, אם כי לא ממוסחרת ‏ "?<< 8% 
(עדיין). עשרות מיליונים מחוברים = 
אליה, שם קורה הכל. והעיקר - 4% 
אין לה מנהל או כפתור מרכזי 
השולט על הכל. 
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6 וטק 500 5 
%", תוך כדי חיטוטים וחיפושים הגעתי פתאום 
לאזור הנקרא: אפפ אפפג5 וחד - עמוד הסקס 
הבטוח. חברים, פשוט דבר מדהים. ביקשתי הסבר על 
קונדומים, מצרך מבוקש בתקופת האיידס, וקיבלתי 
תמונה מאויירת של קונדום עם רשימת נושאים 
לבחירה: איך משתמשים? איך מלבישים? (הדגמה 
בסרט וידיאו!) איפה אפשר להזמין ולקנות? ואפילו 
חידון קונדומים. לאן הגענו? 

רציתי לראות איך הם יסבירו, באמצעות רשת 
תקשורת, כלומר מסכי מחשב: איך שמים קונדום? 
אתם חושבים שהפחדתי מישהו? אין סיכוי. תוך 
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שניות קיבלתי תמונה מאויירת ובהירה, עם הסבר מילולי, וכל לויכות הציבורי המעסיק כבר יותר משנה את העם האמריקאי 
התשובות לשאלותי ה"תמימות" נפתרו. ההסבר מאוד מקצועי, ורמת ומתמקד בתוכנית הבריאות החדשה שהוצעה לאומה על-ידי הילרי 
הפירוט פשוט מדהימה. (הבחורה של ביל). התוכנית שנויה במחלוקת, ממש כמו בארץ, 1 
תוכניתו של חיים רמון שהביא לנו שינויים מרחיקי לכת בנושא ביטוח |[ != 
אורה:; כיוון שאני יודעת "להיזהר", לא נתפתיתי אחר הבריאות. אלא שכאן הויכוחים הציבוריים עוברים את הפילטרים של | | | 
זאתרים הרבים באינטרנט העוסקים בסקס בטוח (אם תהיו שם, אל העיתונאים ולצערי אין לנו הרגלי פולמוסיות ברשתות התקשורת |[ | 
תפספסו את ה-צאאט60 ואספאס6, ממש לקאובואים...), אלא הבלתי מצונזרות. ₪ 1 3 
בחרתי במקומות "רציניים" יותר. : 


באוניברסיטת הירושימה עוסקים במחקר על השפעות של קרינה על | '* 8 
גוף האדם. לא רק הם מתעניינים בזה, כל אחד יכול לגשת לדפי 
צואואו שם מתועדים המחקר ותוצאותיו. אבל זה היה באמת כבד. 
דווקא כשעוכתי תחקיר לקראת הכתבה על התמכרות, הגעתי 
במקרה להפנייתו של בוב, מכור מוצהר, הממליץ על הדף של 
יולוג. חוץ ממידע רפואי מרתק הנמצא שם, והפניות 7-7 / 
רפואיים נוספים, שמו החבר'ה מהמחלקה סרטונים [ ו . כ ןו , 


ל האינטרנט ומציע גרסה אלקטרונית (עווך מיכאל אילן) 
!)את ןש אא[ 11 


את "מקום" ומפעילה את אחד האתרים המסחריים 


וות אלפי פניות בין השאר הם מרכזים תחרות 


שת ות 5ויו5 , רומ שורות אלורח 5 , ₪ 
ם, ואחס מוזמנים לשלוח את תרומתכם ישירות אליהם, לכתוכת: |4פאמוסשפוזו:קווו. או. דרך 


ו א המראים גולגולת נפתחת ונסגרת, וכל מה 
שבפנים. הכתובו 
את זה באמת אי 
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לבבות לצורים 


רשת אינטרנט, מעבר היותה 
רשת התקשורת הגדולה 
בעולם, היא השדכנית 
האידיאלית, שמאפשרת לשלב 
אינטימיות מקסימלית עם 
אלמוניות מגינה, עד 
שקובעים פגישה בעולם 
התיצון 
הי אייקן לא חשבה מימיה שתתאהב 
במישהו שפגשה דרך המחשב, ובהחלט 
לא מישהו שגר בקצה העולם, ומשתמש 
בכינוי "שטן". נתן מיצ'ל אומר שהוא חב 
את חייו לג'אן, צעירה שפגש במחשב. 
חייהם השתנו לחלוטין הודות לאינטרנט, 
רשת שנועדה במקורה להעברת מידע בין 
מתקני מתקר, והפכה ברבות הימים 
לרשת תקשורת עממית. 


פורום הלבבות המקושרים 
לאייקן, אז סטודנטית לפסיכולוגיה 
באוניברסיטת סידני באוסטרליה, צץ 
רעיון לאחר שפגשה את אהובה במחשב. 
היא פתחה פורום דואר בשם 
"אס 6אאאסס שספאאא ‏ " 


המיועד לאלו שמצאו את עצמם נכנסים | 
למערכת יחסים | עם משתמשים ]| 
מרוחקים. חלק מאותן מערכות יתסים | 


התבססו, ואייקן מספרת, ש: "אנחנו דנים 
בכל האספקטים של מערכות יתחסים 
מרחוק: רעיונות להווה, איך לשמור על 
מערכת יחסים בריאה למרות הריחוק, 
האם אותה מערכת יחסים בכלל שווה 
את המאמץ - כל מה שקשור ליחסים 
כאלה." בשלוש שנותיו גדל הפורום 
מארבעה חברים, ליותר מ-200 חברים 
ברחבי העולם. 


ו-דעד 


בערוץ מסוים יקבלו את כל ההודעות 
שנשלחו דרך אותו ערוץ. 

ניתן גם לשלוח הודעות פרטיות 
ממשתמש למשתמש. חלק מהם 
מאמצים לעצמם כינויים, שמסגירים 
משהו על האישיות, וחלקם מעדיפים 
מעדיפים להיות עצמם. אחרים נהנים 
לשחק ברשת "תפקיד" שונה לחלוטין 
מזה שמאפיין אותם בחיי היום"יום. 

מיצ'ל | היה בוגר באוניברסיטת 
הטכנית של מישיגן, ולמד הנדסת מכנית 
כשמצא את ג'אן ב"1₪6 לפני כשלוש 
שנים. הם נפגשו בחורף. הוא היה תפרן 
בדיכאון קליני, וגר במרתף לא מוסק 
במצב של כמעט תת"תזונה. כבר לא היה 
לו אכפת אם יקפא למוות. 

שיחתם הראשונה ברשת היתה ארוכה 
מאוד, וג'אן גם שאלה על מצבו. "לא 
ברצון רב סיפרתי לה," מספר מיצ'ל, 
"והיא היתה מאוד חמה ומבינה. נפתחתי 
לפניה מאוד." הוא מוסיף. 

ימים ספורים לאחר השיחה הגיעה 
אל מיצ'ל בדואר מעטפה, ובה המחאה 
על סך ארבעה דולרים, רשימה מפורטת 
של מצרכים שעליו לקנות והוראות 
בישול. "אני יכול לומר בוודאות, שג'אן 
הצילה את חיי," אומר מיצ'ל. "זה לא 
היה רק הכסף למיצרכים מזינים, אלא 
בעיקר שראיתי, שלמישהו באמת אכפת 
ממני." 


חץ ללב מאוסטרליה לארה'ב 

אייקן פגשה את אהובה, אנדרו 
בורדמן, אז סטודנט למדעי המתשב 
באוניברסיטת קארנגי, ברשת הדומה 
מאוד לתיבות המכתבים שלנו בישראל. 


שניהם התכתבו ממושכות ברשת. "התחלנו להכיר ממש, למרות 


שהייתי באוסטרליה והוא בפיטסבורג, ארה"ב," | אומרת אייקן. 
"דיברנו בדואר אלקטרוני רגיל מדי יום." 

אייקן ובורדמן התתתנו בקולורדו. תמונת החתונה נסרקה 
ונשלחה לכל משתמשי הרשת. הודעות ברכה ושמתה מכל העולם 
הציפו את תיבתם. ₪ 


מתכון להצלת תחיים 
מיצ'ל פגש את ג'אן ב'"ד114 צג.זת דשאאט דא" תוכנה 
שפועלת כמו רדיו, ללא הרעש הסטאטי, ובנויה כמערך של ערוצים, 
שדרכם יכול משתמש לשלוח ולקבל הודעות. משתמשים שצופים 


הקט קחהה הדחה חחח 
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שא רבות מגיעות אלינו 

קומביט אוךליין. בעבוד זה 
נכיא חלק מהן. השאלות 

מובאות בעילום שם, וחלקן 
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- מה צריך כדי להתחבר לזומביט-און-ליין? 

כל מה שצריך הוא 6 המריץ "חלונות" 
בעברית או מקינטוש ומודם. את תוכנת 
התקשורת שלנו (במידה ולא קיבלתם אותה 
עִם העיתון או העתקתם מחבר) אפשר לקבל 
מזומביטראוךליין עצמו. צריך פשוט להתחבר 
בעזרת תוכנת תקשורת כלשהיא התומכת 
בהעברת קבצים (רצוי פרוטוקול 1א105א2, 
אך אפשר להשתמש בתוכנת .31 אזאממד 
הסטנדרטית שמגיעה עם "חלונות" ותומכת 
ב]אמססזאא). יש | להתחבר לטלפון: 
6, וללחוץ זאזא]א על מנת לקבל 
את התפריט, ור\\ על מנת לקבל את התוכנה. 
את הקובץ מאם.20%181101 יש להריץ 
מתוך תיק (צמסדםאס) זמני ריק, ואז 
להריץ את הקובץ א= 551 שנוצר מתוך חלונות. בסיום 
ההתקנה, אפשר למחוק את מאם. זסיד20181 ואת התיק הזמני 
שיצרתם, על המסך תקבלו חלון המכיל אייקונים למשחקים 
ולתוכנת ההתקשרות, דאבל-קליק ואתם בפנים. 
- באיזה שם מתחברים? 

ניתן להתחבר כאורח תחת השם 208811 והסיסמה -20%1 
זם. חיבור כזה נותן לכם גישה כמעט לכל האיזורים. 

חברי מועדון החברים (מנויי העיתון), יכולים גם: 
> לקבל דואר 
> ליצור דיונים באיזור דיונים ולפרסם בדיונים הקיימים 
* גישה לאיזור "מועדון חברים" 
> השתתפות בפעילויות ומבצעים מיוחדים (פרטים בקרוב) 
- קיבלתי דיסקט פגום / יש לי כונן דיסקטים "5.25 בלבד ואיני 
יכול להשתמש בדיסקט שלכם / יש לי מקינטוש 

התקשרו לטלי ממחלקת מנויים, ותקבלו דיסקט מתאים בדואר. 
- קווה לפעמים שהתוכנה "מתוסקת" והקו נשאר מחובו. מה 
לעשות? 

לגירסה העברית של תוכנת ה"חלונות" יש עדיין מספר בעיות. 
לדוגמא, אם כאשר מחפשים משתמש, ומקישים מלל בעברית 
בטדה החיפוש (אין בכך טעם: שמות המשתמשים הם באגלית, 
אבל קורה שטועים). במקרים כאלה, הפתרון הפשוט ביותר הוא 
ניתוק כבל הטלפון מהמודם למשך מספר שניות. אם התוכנה 
מסרבת לעלות לאחר "התרסקות כזו", יש לצאת ממערכת 
"חלונות" ולחזור אליה. אנו מקווים שבגירסה הבאה של השרת 
תפתרנה הבעיות הללו. 
- ניסיתי להגיב לחידה, שוק ג'וק וכדומה, ונתקלתי בבעיות 

ברוב המקרים, מדובר בנסיון ללחוץ על כפתור וצסק. חשוב 
להבין שהמקרה היחיד בו יש למשתמש זכות לבצע וצסט (כלומר 
לפרסם הודעה באותו דיון), הוא באיזור הדיונים (וגם אז מדובר 
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חידות ותחרויות 


שיח כחבים 


טלוויזיה 


8( 


מועדון חברים 


מורה נבוכים 


בחברי המועדון בלבד). בשאר המקרים, יש ללחוץ על כפתור 
"תגובה", לנסח את ההודעה או השאלה, ואז ללחוץ על כפתור 
ווג!א. ההודעה תגיע לאדם האחראי על אותו מדור (לדוגמא, זוא 
3 אם מדובר באיזור הטלויזיה). 
- למה אין דיון בנושא כזה או אחר באיזור "דיונים"? 

אם אתם חברי המועדון, תוכלו פשוט לבתור בתפריט 
"דואר"/"יצירת נושא". הנושא שתבחרו לצורך ההודעה, יהפוך 
להיות שם הדיון שיכיל אותה. אם אינכם חברים, אנחנו משתתפים 
בצערכם. 
- מי זכאי להצטרף למועדון החברים? 

מועדון החברים הוא מועדון של מנויי העיתון. אם אתם מנויים, 
אתם זכאים להצטרף למועדון ללא תשלום ולקבל מתנה (באדיבות 
"ידע" - נציגת "אפל" בישראל). אם אינכם מנויים, תוכלו להירשם 
כמנויים דרך זומביט-און-ליין ולקבל את המתנה בנוסף למתנת 
העיתון. 
- איך מצטרפים למועדון החברים? 

יש לשלוח הודעה לתיבת הדואר חוסן. 

ההודעה צריכה להכיל שם ושם משפחה באנגלית, סיסמה 
באנגלית באורך 4 עד 9 אותיות (אסור שהסיסמה תהיה חזרה על 
השם הפרטי או משהו דומה. אתם לא קוראים מדור פשע?). הכי 
חשוב, מספר טלפון (ומספר מנוי במידה ואתם כבר מנויים). 
קיבלנו כבר הודעות כמו "שמי יוסף ואני רוצה להיות מנוי". אין 
לנו דרך לההתקשר ליוסף המאוכזב ולהסביר מדוע לא יכולנו 
לרשום אותו. 
- התקשותי לזומביט-און-ליין והטלפון היה תפוס כל הזמן. 

הטלפון הוא רבדקווי, אבל בשעות הצההיים, כשכולם חוזרים 
מבית-הספר, הקווים אכן עמוסים. נסו שוב מאוחר יותר. כאשר 
ייווצר עומס במשך כל שעות היום, תתוגבר המערכת בקווים 
נוספים. ₪ 


ו 


!6 6ח5סוח 


וס 


דיוני צוות 


דיונים 
% 
ו 


חדר המצרכת 


ו וה 
וקו 
ו 
ודיי 
חביזו, 
צריך לבחות זוויבינו אחד 
בלל ב'ת אד 
כ ה'לדים וההורים הביח 
עלין. 
בזוויביזו 'וצאים למטע [לוחווב. 

לי שלא מחובר - לא חי ב'ודעויו'"י 


₪ אני מעוניין/ת -- את בני/בתי כמנוי 0 ורחון כ יט" לשנה שלמה ( 


₪, ב"3 תשלומים של 51 ₪ כ"א, במקום 179 ₪ (המחיר 
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הס ל צ 6 
בתוספת הפתעה לכל מנוי חדש. 
פרטי המנני: שם פרטל" הטרס שם משפחה 


כתובת מלאת ‏ - 


אני מעדיף/ה לשלם באופן הבא: 


-שם בעל הכרטיס: 


מספר הכוטיס: ר-דדדדדדדדד דד 
| 1 | = ]1-0 60| סו | שי | ו 


להזמנות בכרטיס 


-] 3 המחאות המצ"ר 
ב) אני מעדיף/ה לשלם באמצעות כרטיס האשראי שלי. סוג הכר 


2 ג 
2 


סק וזסוז1/ 0116'5ו01 1/6 


ד'ר יהושע לביא מסביר את ההבדל בין התמכרות תד"מימדיח | 
4 33% 5 4 ו 4 . " 4. . / " 
| ומנננת, לבל תויה תרבותית של פיתות מיומנות, דמלו ושיתו 
- | לאצל רבים ממשתמשי המחשב ובעיקר המכורים שביניהם, ניתן לאבחן הזדהות עם המכשיר ותחושה תמידית 
| של דחיפות. הם מצפים למידע מהיר ומדוייק, מאבדים רגישות אל הנעשה סביבם וחסרי יכולת אמפטית. תמצא 
את חלקם מנותקים לחלוטין מן המציאות וכל עולמם מתועל דרך המחשב וקווי התקשורת. והמשחק, העיסוק 
מש ] הבלתי נלאה במשחק, מה זה אומר? 


למביט מן הצד נראה הדבר כמשעמם. אך אם תשאל אותם, הם יודו שאין דבר מרתק מזה. בעיקר כשהמצב 
במשחק סבוך והמאמץ מאוד מרוכז, המתח מנסר את הקירות והכל תלוי ברגעים קצרים של היחלצות מסיום 
מוחץ, מוות רגעי ואובדן נקודות יקרות. חלקם מעדיפים שעות על שעות של משחקי אסטרטגיה, חלקם אוהבים 
את המהירות של מרוצי מכוניות ואחרים מדמים את עצמם לטייסים בסימולטורים ואינם מרפים עד לנחיתה 
המושלמת. 

נשים, אגב, ידועות בנטייתן להתמכר דווקא למשחקים מסוג טטריס. ההסבר אולי מסתתר בתחושה הממלאת 
את השחקן, בסוג כזה של משחקים, של עשיית הסדר. הויזינגה, פילוסוף הולנדי, אמר כבר מזמן, שהמשחק - הוא 
כ הוא הסדר. מכניס שלמות מוגבלת וארעית בעולם לקוי ובחיים מבולבלים, בכך שיש לו התחלה וסוף והגבלה 
במקום מוגדר מראש, וכללים שאינם מוטלים בספק, וערכי אסתטיקה. 


" 


שר ,ו בושו 
ו /ְ תופעת ההתמכרות לרשת מוכרת גם היא לרבים מאיתנו, המחוברים לבי.בי.אסים שעות רבות ביממה. כאשר 
מדובר באינטרנט, הפתח אל העולם הגדול, מרחב הפעילויות והיצע ההכרויות הינו כה רחב, שתופעת ההתמכרות 
₪ סוחפת רבים וטובים, ולא תחסרנה דוגמאות של אנשי מדע שהפסיקו בעשיית הדוקטורט שלהם, או אנשי עסקים 
--- שחדלו מעשיית כסף, ושקעו לתהומות אינסופיים של נבירה ברשת. יש בכך תקשורת ופתיחות אל העולם, וגם 
₪ - חטטנות ומציצנות לחדרי חדרים של אחרים. ההגנה האינטימית שלך, כאשר הינך מסתתר מאחורי המסך הביתי, 
רק מוסיפה לתעוזה וליכולת לתקשר באופנים שלא היית מעז לממש אותם במציאות היומיומית. 
כמה מצחיק, כמה מופלא, כמה אמריקאי. באינטרנט ישנם מספר פורומים ואזורי דיון המיועדים לגמילה 
מההתמכרות לרשת. בתוך אותו מדיום ממכר, נפגשים אנשים בקבוצות תמיכה המיועדות לכך, מספרים על חוויות 
ההתמכרות שלהם ומקבלים עצות מאלו שנפלו באותה הרשת. 


|| וו וו (ן ה|/ (ו //, 
ד"ר יהושע לביא ממכון "פורוס", פסיכולוג קליני המתמחה בעבודה 
בקבוצות ובטיפול בילדים ונוער, טוען שהגבול בין התמכרות לבין 
התאהבות או התקשרות בונה, הינו דק מאוד. ההבדל הוא באינטנסיביות 
ובאופן שעיסוק זה או אחר מדִן אותך. ההתמכרות מקבלת אופי מסוכן כאשר ההזנה היא רוטינית, 
בנויה מהונאה עצמית, לעומת הדבר התיובי של הזנת מידע, קשרים, לימוד לכל המערכות 
החושיות (ויזואלית, אודיטורית וכדומה). 
| מבחינה אנושית יש מעבר בין פעולה רוטינית, משחקית, כמו הילד הקטן (והוא לא מטומטם) 
המזיז צעצוע מסויים אלף פעמים הלוך וחזור, מפתח תחילה מיומנות בסיסית ולאחר מכן דמיון 
ושיתוף. ברצף הזה יש נקודות ממכרות, והוא עלול ליהפך לרוטינה שהיא כמעט אוננות, ממלאת 
: החסר, סותמת חורים כואבים ומסתירה אמיתות לא רצויות. 


ל 9/0 009 40/4 ?ג 9/0 60/3 9%4... 


( 40 
עוצמות המחשב, ככלי החוצה גבולות, המהווה כמעט הרחבה של המוח שלנו, עלולות להפוך 
אותו לדבר ממכר, המגביר את הנטיה לאוטיזם ולאשליה של שליטה בעולם בו אתה המסטר. 
ולעומת זאת, יכול המחשב בעוצמותיו, להוות כלי כמעט תרפויטי, הנותן תשובה לדחפים 
בסיסיים, לנטיה ולצורך בשליטה, ולאחר מכן לשיתוף עם החברים בסביבה הקרובה או בתקשורת 
! מרוחקת. 
הכל תלוי באופן השימוש ובתכנים בהם אנו ממלאים את העשייה מול המחשב. יש לשים לב 
לספציפיות של האינטראקציה של הילד עם המחשב, מסביר יהושע, בכל גיל ובכל תקופה ישנו 
חידוד של נטיות כאלה או אחרות וסכנת הקצנה עד כדי נזק, או ניצול נכון של צרכים בסיסיים. 


כו 


' .ו 


ראת 60 


והודיעה לי שיש לי בעיות 
בבית.... 


על עטיפת התוכנה כתוב 
שהמשתמש בה ייכנס 
לעולם וירטואלי מופלא, 
יירגע, ישכח את כל צרותיו 
ויחזור לאשתו האהובה 


לאחר ניתוח פסיכולוגי 
מעמיק, התתלנו לבצע 
תרגילי כושר לשחרור 
הלחץ. תרגיל ממוצע נראה 
כך: שלח את היד קדימה 
והרם את הזרת למעלה 
ועכשיו תוריד את הזרת 
למטה וכו... | 

ישבתי | המום מול 
המסך בזמן שהקרינית 
המבסוטה אמרה לי שהיא 
בטוחה שאני הרבה יותר 
רגוע ושהיא מקווה לראות 


ן 
ן 
ן 


ע העטיפה גם מצוירים אנשים 
מחייכים ונופים קסומים בהוואי. 

מייד קרעתי את עטיפת הניילון שמתי 
את הדיסק בכונן, הרכבתי את משקפי 
התלת-מימד המצורפים אל התוכנה, 
והתכוננתי לשבת ולהירגע. 

לאחר ההתקנה הופיע בפני סרט טפשי 


בו מצלמה מטיילת בין תוכים דולפינים ואנשים משתזפים. לאחר 10 אותי שוב בקרוב... 
דקות של סרט, אחרי ששלושה דולפינים השפריצו עלי מים והתוכי במהירות שיא יצאתי מהתוכנה ונכנסתי למעבד התמלילים כדי לכתוב 
צרח "תעזוב אותי" דילגתי מעל הסרט ה"מרגיע" שַמן"הסתם. היה לכם על תוכנה זוועתית זו. לאחר חמש דקות של כתיבה היא הופיעה 
ממשיך לטייל בין דולפינים ותוכים עצבניים. לפתע, הקריינית, על מסך מעבד התמלילים, והתחילה בתרגיל הרגעה 
עתה עמדו בפני ארבע אפשרויות: חדש. זה מרגיע? זה התקף לב! 
[. לחזור לראות את הסרט (האפשרות הזו-גרמה לי צמרמורת). לאחר סיום התרגיל (שהיה קשה יחסית - משהו כמו להזיז את השיער 
2. לצפות בתמונות תלת-מימדיות. ימינה ושמאלה), נעלמה הקריינית בשנית (כנראה מפחד פעולות נקם), לא 
3. פרקטלים מהפנטים. לפני שהודיעה לי שהיא עוד תחזור. 
4. שיעורים לשחרור הלחץ. הוצאתי במהירות את הדיסק מהכונן ונתתי לחתולי האהוב לשייף עליו 
ציפורניים. 
משקפיים לו - ולא יראה.. בקיצור - לא מרגיע, לא יפה, לא שווה הוצאה כספית, ולעיתים גם 
בחרתי באפשרות מספר 2 על המסך הופיעו עשרות תמונות מבהיל! ₪ 


שהתחננו שאבחר לצפות בהן. הרכבתי את משקפי התלת-מימד 
והתחלתי להתבונן בתמונות חסרות צבע וחסרות ייחוד. 
בשביל זה על אריזת המשחק כתוב "כולל משקפיים"??? 

חזרתי למסך ההתחלתי ובחרתי באפשרות הפרקטלים 
המהפנטים. לקח שעה עד שהפרקטלים עלו (דבר:לא מרגיע 
בכלל דרך אגב) ושוב!!!! מסך בחירות נוסף! בחרתי באופציית 
הכדורים התלת-מימדיים וחיכיתי.... 

לאחר שעה קלה הראה המסך את הפרקטלים המהפנטים, 
מה אני אגיד לכם, מהפנט זה לא, מעצבן זה כן, הפרקטלים 
נראים מקסימום כמו 5458 5085 למחשב 07 .... 


8ז60\ :3;00181 [05] = 
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אס] [166 10 ח6850ז סח סשפת טסצ 
בַחו|166 06 עְ8ז טס תףטסה!ו!8 ,1008 
החושס!!10 / ד .ע!!68ופעחק 64זו וום ם 
סס ש6זוטף6ז 1'ח60 1081 פווטזטק 

1 6ז06%/8 806 ,ח8110ז1ה66ח60 הסטוח 
טסץ 65שזט סשווסחו51ח/ עח8 חחואיס!!10 
.86 עְ8חו 


= "ביוגרף" היא תוכנת "שותפה* אנגלית לחלונות, 
לכל המעוניינים לנהל | את תייהם על"פי 
הביוריתמוס שלהם, כלומך לנצל ביעילות ימים 
טובים, ולברוח למיטה בימים רעים. 
כמו תוכנות ביוריתמוס אחְרות, "ביוגרף" מראה 
לכם את מצבכם הפיזי, הגשי והאינטלקטואלי, = 
ליום, שבוע או חודש מסוים. אך בנוסף לכך, 
"ביוגרף" מציגה גם את המצב ה אינטואיטיבי 
שלכם, מה שנקרא איסטינקטיבי, או תת"מודע. = 
המידע מוצג בגרף צבעוני וברור, לכל משתמש. 
על"פי שמו ותאריך הולדתו, וכוללת פרשנות.- 
והנחיה מפורטת להתנהגות בהתאם לביוריתמוס .. 
הפרטי שלכם. , 1 
"ביוגרף" נמצאת לרשותכם במדור הבריאות,ן 
7 בזומביט-און-ליין! 


יאללה, ת'שחרר לחץ 
כמעט כיביתי את המחשב, מרהוב עצבים, אבל החלטתי 
שאולי.כדאי לבדוק את אפשרות "תרגילי שחרור הלחץ" . 
לאחר שעות טעינה רבות הופיעה לנגד עיני קריינית צעירה 
(ולא מנוסה משהו) שהסבירה לי למה אני עצבני. צעקתי לה 
שאני עצבני בגלל התוכנה הטפשית הזו, אבל היא חייכה 


+ 
| 
ם 


|- | - ער שי = | 


שש | 


תוכנית נדבקת רק פעם אחת. 


וירוסים ביזלונייס מתפתחים בשיטת "הבדירה הטבעית" שהיא איטית במיוחד 
(לטבע וט זמן). 


ליוויו- 


וירוסי מחשב קיימים כבר כ 
?ררל רריררריור ישו הרהה < פיירמ 
שנים, והיגיעו לֶכדי 5,000 סוגים 
בחרנו לא לדוש שוב 


ילל רימש וו-י\ר יר יל *\ל רל 
בהיסטוריה, אלא לעךדכן אתכם 
0 


שובים. 


בחדשות מעניינות, להפריח 
וחלפרול הלרר לטרה היורט הלרליווה. 
פחדים מיותרים ולעורר מודעות 
בו וקומות הנכונים 


ג'נקי - =|אאשנ - הוא וירוס חדש שנתגלה 
בורזמנית בהולנד, ארה"ב ולא תאמינו: עמק הירדן 
שלנו! (בביה"ס האיזורי של בית ירח). ג'נקי מוצפן - 
אך אינו פולימורפי והוא רב-מופעים 6וחגקטוטוח 
(תוקף גם את סקטורי האתחול וגם קבצי 60%1). 

הוירוס מכיל מסר מוצפן המצביע על מקום 
"הולדתו" בעיר מלמו בשבדיה. פרט להיותו 
מולטי-פרטייט, ג'נקי הוא גם מה שקרוי וירוס רוכב, 
דהיינו מנצל סורק וירוסים מקובל להדבקת התוכניות 
הנבדקות ע"י הסורק. צירוף שתי התכונות הפכו את 
ג'נקי לנפוץ במיוחד. מאז הופעתו ביוני 94' הצליח ג'נקי להגיע לתפוצה עולמית 
ללא תקדים. הוירוס מוכר כיום ע"י מרבית האנטי וירוסים ואף מוסר על ידם 
ללא קושי. למרות שג'נקי אינו גורם נזק בלתי הפיך, הסרתו מעצבנת ומבלבלת 
בגלל שלא מספיק להסירו מן הקבצים, אלא צריך להסירו גם מאיזור האיתחול. 
אם ההסרה לא נעשית בקפידה הוירוס חוזר להדביק עם האתחול. גילויו של 
ג'נקי בארה"ב לווה בסערה תקשורתית בכוס מים כאשר חברת ;866 אשר 
גילתה את הוירוס שם, דיווחה עליו בקולי קולות. רפלקס קיוותה לעורר עניין 
כפי שקרה עם מיכאלאנג'לו שלוש שנים לפני כן. העתונות האמריקאית למודת 
נסיון א נשארה אדישה. 

שאבי, הגורו של חברת אנטי"וירוס ג'ורסיק (א1:88) בת"א, טוען שהבהלה 
מוגזמת, משום שוירוסים פולימורפים ומוצפנים ידועים מזה 4 שנים. לדבריו, 
כל חברת אנטי"וירוס רצינית, מפתחת כיום אלגוריתמים ל'סריקה חכמה, 
כלומר מעקב אחר קוד התוכנית על-פי חוקים היוריסטיים. בדרך זו ניתן לזהות 
וירוסים מוצפנים ופולימורפים אך יידרש תיקון ספציפי לכל וירוס כזה לגופו. 

גם צבי נתיב מחברת "נץ מיחשוב" (ראה: אנטי"וירוסים בעמוד הבא) מרגיע 
מחרדות מוגזמות ומעיר בציניות כי סיפורי האימים על וירוסים פולימורפיים 
וקטלניים. נועדו ליצור ביקוש ולעורר שוק רדום. נתיב ממליץ להשתמש 
באנטייוירוס גנרי למלחמה במפלצות ובוירוסים בכלל, ולהפסיק לפזר סיפורי 
אימים. 


| - | - ארי שו = | 


השוואה בין וירוס ביולוגי ווירוס מחשבים 


וירוס ביולוגי וירוס מחשבים 
תוקף תוכניות מסויימות כמו ₪%5* או אזורים מסויימים כמו 550108 ד800. 


מטנה את פעולת התוכנית או מעוכת המחשב. 
התוכנית הנגועה מדביקה תוכניות נוספות. 


תוכנית נגועה יכזלה להטעות ולפעול כראוי לאורך זמן. 


קיימות מוטציות לזוידוסיס טזניס המקשות על גילוזים ואבתנתס. וירוסים חדסים אז כאלו המטנים את עצמם עלוליס לחמוק 


וידוס מחשב מתוכנן ע"י יצור אינטיליננטי המעודכן לנבי ההתפתחות 
הטכנולוגית בתחום הלוחמה בוירוסיס. 


עשה זאת בעצמך 
מזה כמה שנים קיימות בעולם "בורסות" 
להחלפת וירוסים ומחוללי וירוסים הנקראות 
6חח6א6 פוחוצ - אץ, אלה בי.בי.אסים הנוהגים 
לתת וירוסים ומחוללים תמורת העלאת 
וירוס חדש או מענין. התופעה לא הגיעה 
לישראל, אך בידי רבים בארץ נמצאים 
מחוללים ותוכניות מקור של וירוסים אשר 
הורדו מ-א/ בחו"ל. מחולל כזה מסוגל ליצור 
וירוס "תפור" לפי הזמנה תוך דקות. מחוללי 
הוירוסים הראשונים היו .61ע ו-6פוא-05. בין 
מחוללי ההצפנה ידועים ₪ו]א ושחסשוז . 
האחרון מאפשר הוספת הצפנה על וירוסים 
קיימים באופן שיקשה על זיהויים. מבין 
הוירוסים הפולימורפיים, רק אחד הגיע 
לתפוצה משמעותית בישראל והוא 
וירוס השטן. למרבה המבוכה, רבה 

תפוצתו דווקא באיזור בני ברק. 


יומולדת 4 ל- שו 

וירוס מיכאלאנג'לו תקף זו השנה 
הרביעית, בתאריך 6 למרץ (יום הולדתו 
של האומן), אלפי מחשבי 6 בעולם, 
מאות בארץ. מי היה מאמין שוירוס 
מוכר וידוע. יגרום נזק כה רב בשנתו 
הרביעית בתיים? מסתבר שרבים עדיין 
שאננים ואינם משתמשים באופן קבוע 
בתוכנת אנטי-וירוס, שהרי כולן מזהות 
ויודעות לסלק את 6₪א (שם חיבה). 

ב:1992 - נתגלו 1500 הופעות של 
מיכאלאנג'לו, ‏ 150 דיווחו על נפילה 
טוטאלית של המחשב. ב"1993 - רק 
0 דווחו על מחיקת הדיסק, והשנה 
שוב עלו המספרים לכדי מאות. מקובל 
להניח שעל כל דיווח, ישנן עוד 9 תקיפות וירוס שלא דווחו, דבר 
שמעלה בסדר גודל את מספר הנפגעים. 

בארץ דווח השנה על המספר הגדול ביותר של תקיפות, וההסבר 
העיקרי לכך הוא שה-6 במרץ נפל השנה על יום ראשון, בו רוב המקומות 
בעולם אינם עובדים. כמו כן 'מדברים עלינו' שאנחנו בישראל איננו 
שומרים על 'היגיינה בסיסית', מעתיקים תוכנות בלי חשבון ונוטים 
להזניח סריקות אנטיזוירוס בקביעות. 

לרשותם של חברי מועדון זומנ 
וירוסים ותיקון מיכו 


ולהשתמש בה - ה-6 למרץ מתקוב. 


טוו-5! (ווהצי ורוו לוופו 
ליין עומדת תוכנית לגילוי 
' 


גורסי 


/ 
ו 
גלו, מתנת חברת ק. הזדרזו להוריד אותה 


נגיף במימדי מגיפה 

עלזפי סקר שנערך בסימנטק על-ידי המומחה ג'ו וולס, מסתבר שמבין 
הוירוסים הקטלניים והפרועים ביותר, ניתן להבתין בעוצמות שונות של 
פגיעה בארצות שונות בעולם. במקסיקו למשל, 145אא הוא הנוראי, 
ובצ'ילי ‏ וארגנטינה - פינגיפונג, סטונד, ירושלים וקסקייד. באנגליה 
60, בפינלנד שמץ \ 508 ה8זאאתח, ובארצות-הברית  -‏ , צמאאסוא 
פוא סמא0ד5 ו-05אסוזא\. בחצי השנה האחרונה, נפוצים בישראל 
הווירוסים אג<זגד, 6ספ\ומא ו-מ[אאטז. ₪ 


וללי-סהט סט הטטהוט ההק טקר :== 


ואנטיביוטיקה של סוף המאה כבר אינה מדבירה את כי 

החיידקים התוקפים את האדם. גם תוכנות אנטי-וירוסים 
המטפלות "אישית" בכל אחד מכ"5000 הוירוסים המוכרים לנו, 
אינן מבטיחות "רפואה שלמה" ואינן מצליחות להדביק את קצב 


יי 
וי ₪ מסכימים כמעט כל המומחים 


צנ נתיב מרחיק לכת וטוען שהשיטות ה"עתיקות" המבוססות על 
טבלאות או חיסונים, עבר זמנן ובמקרים רבים נזקן אף מרובה מתועלתן. 

בתקופה הנאיבית (עד תחילת שנות ה-90'), עצם הרעיון של כתיבת 
וירוס היה הישג בפני עצמו, מעטים היו בעלי הידע הנדרש כדי לייצר וירוס 
חדש. מדי פעם היה מתגלה וירוס נוסף, ויצרני האנטיזוירוסים היו מוסיפים 
אותו ל"טבלאות הוירוסים" של התוכנות. טכנולוגיה נוספת שפותחה באותה 
תקופה, היתה "חיסון" תוכנות מפני וירוסים. טכניקה זו כללה זיהוי תוכנה 
כ"נקיה" מוירוסים מוכרים, ו"עטיפתה" במערכת שתמנע הדבקת התוכנה 
בוירוסים בעתיד. שיטה נוספת הינה העלאת תוכנת התראה לזיכרון שנועדה 
לאתר פעילות הדבקה בזמן אמיתי ולהתריע על כך. 

בשנות ה"90', הפכה המלחמה למסובכת יותר: "מחוללי וירוסים" איפשרו 
ייצור סוגי וירוסים חדשים במהירות המקשה על עדכון רשימות הוירוסים 
והטבלאות המאפשרות לגלות אותם. הטבלאות הפכו להיות גדולות 
ומסורבלות מדי לניהול, וכך רבו המקרים שתוכנת אנטי"וירוס נכשלה בגילוי 
וירוס שהיה מוכר לה והופיע בתיעוד שלה, או אפילו בהפללת תוכנות 
"תמימות" שזוהו בטעות כוירוסים (גדלה ההסתברות שרצף המוכר כסימן 
ההיכר של וירוס. יופיץ באופן "טבעי" בתוכנה) וגרמו לבהלה ופגיעה 
במוניטין של מפיצי התוכנה. 


הוירוסים משתכללים 

מעבר לבעיות שנגרמות כתוצאה מריבוי הוירוסים והאנטי-וירוסים, 
כותבי הוירוסים למדו את אופן פעולתם של האנטי-וירוסים, ופיתחו שיטות 
שאיפשרו להם לחמוק מגילוי. לדוגמא: וירוסים "פולימורפיים" המשנים את 
צורתם בכל הדבקה כך שאי אפשר לאתר אותם בשיטות ה"קלאסיות" או 
וירוסים "חמקניים" המצליתים להעלים את נוכחותם לחלוטין. 

שיטת החיסון התגלתה אף היא כבלתי יעילה: תוכנות שחוסנו על-ידי 
אנטיזוירוס אחד, גרמו לאנטי"וירוס אחר לדווח עליהן כנגועות (במקרים 
אחרים, התוכנה עצמה "הבחינה" שמישהו שינה אותה וסירבה לפעול), 
ולפעמים, "חוסנו" תוכנות נגועות בוירוס שאינו מוכר לתוכנה המחסנת, וכך 
קרה שהוירוס קיבל "הכשר" מהאנטי-וירוס להמשיך לפעול. קיים גם חשש 
שמנגנון חיסון ישבש קבצים שהם רכושו של הלקוח (כמו למשל במקרה של 
בדיקה עצמית של התוכנית המחוסנת), ותקרית כזו עלולה לחשוף את 
היצרן לתביעות נזיקין ופגיעה במוניטין. 


פתרונות גנריים וטענות קשות 

לפני כחמש שנים החלו להופיע בשוק פתרונות גנריים (כלומר בלתי 
תלויים בסוג הוירוס). כמעט כל חברה מפעילה בין שאר המנגנונים גם 
מנגנון גנרי כלשהו, בדרך-כלל בדיקת שלמות מול חתימות. חלקן משתמשות 
בתוספת הגנרית בתור "רשת בטחון" מעבר לפתרונות הקונבנציונאליים 
שהם מציעים - על מנת להתמודד עם וירוסים חדשים. כמעט כל החברות 
מסכימות שיש צורך במרכיב גנרי במערכת, אך טוענות שעל מנת לתת 
פיתרון מלא, יש צורך להשתמש גם בנתונים הקשורים בסוג הוירוס. 

הקיצוני בגנריות שלו מכל הפתרונות הוא זה של חברת "נץ מיחשוב". 
צבי נתיב, מנכ"ל החברה, הידוע גם כמחולל השיטות הגנריות בתחום 
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האנטי-וירוס, טוען שהפיתרון שלהם מצליח לזהות וירוסים ולשקם נזקי 
הדבקה ללא שימוש במידע התלוי בסוג הוירוס. התוכנה מסוגלת לפעול 
ביעילות אפילו במקרים שהמחשב נגוע טרם הותקנה בו תוכנת 
האנטי-וירוס הגנרית. לדעתו, אין טעם להשקיע מאמץ במניעת חדירה של 
וירוס למחשב, הדבר לא יצלח ממילא. את עיקר המאמץ צריך לדעתו 
למקד בגילוי החדירה וסילוק תוצאותיה. נתיב מבטיח כי שימוש נכון 
בתוכנה גנרית תסלק ביעילות נזק של כל וירוס. עד כמה צדק נוכחנו 
להפתעתנו עם הוירוס הרוסי במחשב המערכת (ראה מסגרת)! 

נתיב מוסיף שתוכנות המתבססות על טבלאות וירוסים מסתרבלות 
ככל שיגדל מספר הוירוסים שיש להתגונן מפניהם, וכן יגדל מספר 
הטעויות בהן. גם בזבוז המשאבים כמו גזילת זכרון והאטת פעולת 
המחשב והדיסק יורעו ככל שיתווספו וירוסים עם הזמן. 

לדעתו, יצרני האנטי"וירוס נפלו בפח של עצמם, והם נאלצים כיום 
למלא ציפיות לעידכונים שאת הביקוש להם יצרו במו ידיהם. מרביתם של 
העידכונים כלל אינם דרושים לדברי נתיב. הוא שואל: אחד היצרנים טוען 
שהוא כולל בכול עידכון כמאתיים וירוסים חדשים, כלומר 1200 וירוסים 
חדשים בשנה. היכן איפה ההגיון, אם סך-הכל הוירוסים השכיתים בישראל 
אחרי שמונה שנות היסטוריה ויראלית הוא רק חמישים בסך-הכל! לדברי | 
נתיב אין לחברות האנטי-וירוס האחרות אינטרס לנטוש את השיטות 
המבוססות על טבלאות, הואיל והעדכונים התכופים גורמים ללקוחות 
להיות תלויים בהן ולשלם על כל עידכון. ומה קורה כשמופיע סוג חדש 
של וירוס שמצליח לשטות גם במערכת של "נץ מיחשוב"? קודם כל, 
הפעם האחרונה שזה קרה לנו, אומר נתיב, היתה בסוף שנת 91? יש אכן 
צורך ברענון התוכנה הגנרית עם פיתוח טכניקות חדשות או שיפור 
קיימות. קדרוגים כאלה מתבצעים אז ללא תשלום, במשך פרק זמן של 
לפחות שנה. ₪ 


גם לנו זה קרה 

כאשר הפצנו את הדיסקט הראשון למנויים, התברר שסקטור האיתחול 
שלו היה נגוע בוירוס "הדגל הרוסי" אשר לא היה עדיין מוכר לגירסת 
האנטי-וירוס בה השתמשנו. השערות שונות וחששות כבדים קיימים לגבי 
מקורו, אך מסיבה משפטית לא נפרטם. למזלנו, מדובר בוירוס בלתי מזיק, 
שהסיכוי להפעלתו הוא אפסי (רק איתחול מתוך הדיסקט גורם להדבקה, 
והדיסקט לא נועד לאיתחול ממילא). לאחר שגילינו את קיומו, פנינו לצבי 
נתיב מחברת "נץ מיחשוב" שעזר לנו לזהות את הוירוס ולסלקו, ובימים 
אלו מופצת למנויים גרסה 
ציבורית של תוכנת 
שוטוסזו וח של נץ 
מיחשוב בצירוף 
הוראות . 
להסרת וירוס 
"הדגל 
הרוסי". 
ולמה בעצם 
קוראים לו 
כך? אם 
מאתחלים 
את המתשב ' 
בתאריך ה-9ו ‏ ] 
לאוגוסט, | מופיע 
הדגל הרוסי | על 
המסך במלוא תפארתו. 
לחיצה על זטוחם - והחגיגה 
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ועכשיו למשהו אחר לגמרי. 


|'"מונטי פייטון'" 


בוקר גשום אחד העיר אותי צלצול טלפון פתאומי. היה זה 

אייל מחנות המולטימדיה "וירוס", בקול רועד מהתרגשות הוא 
סיפר לי שהגיע משחק חדש של חבורת "מונטי פייטון". "אני 
בא" אמרתי ללא היסוס. לבוש למחצה ובעיניים עטויות קורי 
שינה זינקתי על טוסטוסי המקרטע. "מונטי פייטון", 
החבורה המצחיקה בתבל, אהובי נפשי, אלילי נעורי, נר 
לרגליי ופנס לירכיי, על סי-דילרום! זה חייב להיות : 

נפלא, ואחר. אלו המחשבות שחלפו במוחי בעודי דוהר , 
מערבה. 


בזבוז זמן מוחלט 
קצר נשימה נכנסתי לחנות, ללא מלים חטפתי את 
הקופסא עם התמונות המוכרות ובלי להביט לאחור 
חזרתי הביתה. בתשוקה קרעתי את עטיפת הניילון. על גב 
העטיפה ישנה אזהרה: "אל תטעין את התוכנה! החזר אותה 
מייד לפני שיהיה מאוחר מדי. אל תבזבז את זמנך היקר על 
הזבל הזה... כל חייך ישתנו ואפילו לא תשים לב לכך. תהפוך 
לזומבי - חצי-מחשב חצי-אדם. עצור! עצור! לא, לא, לא... אנו 
מתחננים. השלך את התוכנה לפח, שלח אותה לחנות. 
לאאאאאא!!!" כמובן שהתעלמתי מכל האזהרות. הדלקתי את 
'. המחשב, העליתי את החלונות, הדפסתי "ץטדםפ5", לחצתי 
אמידאם, דבַּליקליק עם העכבר ומול פני הנדהמות ושטופות 


שח טועם פי. סי 


היזע עלתה הפתיחה המוכרת כל-כך של "הקרקס המעופף של מונטי 
פייטון". החשכתי את החדר התקרבתי למוניטור ושקעתי בבזבוז 
הזמן הנפלא של חיי. 


רגע, רגע, רגע.. מי לא מִכיר? 

החבורה הבריטית המצחיקה שבראשה עומד ג'ון קליז ארוך 
הרגליים "מהמלון של פולטי"... מישהו לא מכיר אותם??? עם 
מערכונים מפורסמים כמו "התוכי המת" ו"המשרד להליכות 
משונות"? הבוז לאחד שכזה, בושה וחרפה! שישטוף מייד את הפה 

במים וירוץ לקחת קלטות בספריית הווידיאו הקרובה לביתו. 
המשחק הזה (וזה לא בדיוק משחק) מיועד לאנשים 
שאוהבים את ההומור יוצא הדופן של מונטי פייטון. אני 
ישבתי מול המסך, כשפרצי צחוק קולניים ובלתי רצוניים 
נפלטים מגרוני. מי היה מאמין שמחשבי האפרורי, היבש 
וחסר חוש ההומור יהפוך לכל"כך מצחיק. המסןך מתמלא 
באיוריו המשונים של טָרִי גילאהם (אחד מהחבורה שהפך גם 
"לבמאי מצויין) וכל נגיעה עם העכבר הופכת להתרחשות 

1" אבסורדית ומפתיעה. 


ישנס מסכים שפשוט לא יודעים מה לעשות איתם. מדי פעם | 

מופיעה בהם הודעה: "זנ 08 ₪1 פממחק" כשלוחצים 21 , 
מקבלים מטח עלבונות וירידות על חשבון הצופה, ולבסוף שומעים 
ש"ק. זמ" זה בעצם שיר של הביטלס, 

למשחק מצורפת כבונוס תוכנה שמחליפה את האייקונים 
רתעצ54 א50008 מטורף לחלונות, כולו אנימציה מהממת 
ומשחקים משוגעים, לעולם לא תהצו עוד לחזור לשגרה המשעממת 
של עבודת התכנות או עיבוד התמלילים בה עסקתם עד כה. 

סליחה על הקלישאה אבל צריך לראות כדי להבין ולהאמין. ₪ 
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. ₪ לתו 1 
שהגיעה אלי תוכנה זו, התקשתי 5 1 
ק] : 
לדמיין את עצמי (חובב משתקים, ו 2 
| ו ו (\ 1 
וקווסטים בעיקר) יושב ומקדיש לה יותר | "ל 70.20 08 
מ20 דקות גג. ן 
ה ה ו י ו |( 
אך במהרה התבדתי, ומצאתי את עצמ ולהרכתווו 


קורא ומעיין ב-06108כ ץצ חואגת מזד לא 
רק בעניין, אלא גם בהנאה. 
תחליף אנציקלופדיה ּ 
8 צ ןאג 6 - פיתוח מקורי 
של חברת "גזסאואזד חא מצד :תס " 
עונה באמת על כל הדרישות של תוכנה 
מקיפה ורצינית בנושאי הרפואה השונים, 
והיא בקלות יכולה להחליף את 
האנציקלופדיות השונות בנושאי הרפואה, 
שעומדים אצל כל אחד מאיתנו בבית, ומעלים אבק. 
תוכנה זו (בגירסתה השלישית והמעודכנת), היא 
תוצאה של איסוף חומר רפואי רב במשך 7 שנים, 
המלווה בהדגמות יוצאות דופן, וכולל קטעי אנימציה 
עִם הסברים קולִיים, ותמונות רבות ואיכותיות של 
אנטומיית הגוף האנושי. 
נשמע כתוכנה לאנשים משועממים ? - דווקא לא ! 
ניתן למצוא בתוכנה חומר רב על מחלות והטיפול 


ק[16] 286 | <שך | 50/0 


על 19935 
עח5כח)שו. 


צִ 


ז 9 685 
80 עדה310ח הב וחטו |. 


ךא סח)זַנסג ו 
059 סג 6 


8% סו שגפ 


תן 
:ול 6נופח 61/10 ד 1 > 5 
בהן, תרופות שונות, סרט באיכות גבוהה מאוד על גוף ל ו תפמבשוות זם. | 3 
האדם, שאלות ותשובות בנושאים רפואיים שוניס, 55ב 56ב 116 ונר וספ 5 
איבחון מחלה על-פי סימפטומים, וכו'. ,6150127 הבח ונג [סטס1 פונס ומווס4 | |" + 
שני דברים מקוריים בתוכנה: 11 200 105 00 נס קוד 


.5015019 וג 1 
רופא משפחה אמיתי - ד"ר אלן ברוקהיים, מחחר ]| 5619669 ופ 36 30055 4 


בסרטון קצר על התוכנה, וסרטון נוסף מסביר כיצד 
להשתמש בתוכנה ביתר יעילות. 


:א פוזוול 56גופות 1,101 116117 
119 ב1 סונו טנק דנב 007 0 
(ח: 68 01 1151 ב רפע 0+ תב 
פלוסים נוספים בתוכנית: המבנה מאוד נוח, ותוך 5 4 ה 
דקות ניתן להשתמש בתוכנית בצורה חלקה, מה ג( | ו 
שהטעינה מכונן ה"1א0א-60 מהירה, יחסית לדיסקים , 
אַחרים. ניתן להדפיס כל מסמך רפואי, המופיע בתוכנית, ובכך ליצור תיק 


מיסמכים רפואי-אישי, לכל מטרה. 
דר הבובה חולה 


אפשר למות אם אין מתורגמן 


רוכזו בתוכנה 24300 תשובות לשאלות הנפוצות ביותר בתחום הרפואה, דבר אחד מפריד את התוכנה מהתואר הנכסף "מושלמת": התרגום 
0 שמות של תרופות, ומידע מפורט ומעודכן על 900 מחלות נפוצות. לעברית. 

התיעוד של התוכנה מושלם - פרטים החל מהאחריות ועד תיעוד תוכנה כ-06108כ ץ;אווואגת מודח, שמכילה מסכי-דא1 כה רבים, 
רפואי מפורט. וכמו כל התוכניות מהסוג הזה גם ב-00708ק צ+וזואגת מוחד מושגים רפואיים קשים לתירגום, ומשווקת בארץ במתכונתה המקורית - 
קיימת אופצית ה"אמסאז, בה ניתן ל"טייל" בתוכנית על פי מפתח האנגלית, מפספסת (ובגדול) את מטרתה. כיוון שאם לדוגמה, אדם נאלץ 
הנושאים בהם מעוניין המשתמש. לבלות בתרגום הכתוב - יותר זמן מאשר הבנתו - אז חבל על הזמן. 

אופציית "סן\. ₪857 84816', מעבירה למשתמש קורס - עזרה השפה האנגלית לא היתה מהווה מכשול, אם התוכנה היתה מיועדת 
ראשונה, וטיפול בפגיעות שונות. לאנשי מקצוע, ולמבוגרים בלבד, אך שם התוכנה - 000108 ץ חוא גי מוזה, 

כמו"כן קיימת (תחת האופציה "65008688א") רשימת - אירגונים בהחלט לא משאיר מקום להתלטה האם לתרגם את התוכנית לעברית. 


רפואיים שונים - וקבוצות תמיכה בליווי כתובות. ובחמש מילים: מושלס לדוברי אנגלית ברמה גבוהה. ₪ 
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| בדרך למאדים יש עב"מום 


קבלת רשיון טיס 
| 1 ית אתה הוא טייס חלל צעיר אשר מתנדב להטיס את 
| ה 2 ; 
1 מפלצת ₪ 0 ו חלליתך אל החללית שעכשיו כבר מוגדרת כעב"מ | 
בחללית שלך מסוגל ולדווח על הניצולים. | 
5 ובכן, כאן אנו מגיעים לחלק המעניין - המשחק. ‏ | 
1/7 ו זומביטים יקרים, החברה אשר תיכננה את | 


המשחק עשתה טעות גדולה. 
הת חלה טובה, המשןך 


ו 

השלב הראשון במשחק הוא שלב אשר 
התאים למכונות המשחק של שנות ה-70. 
עליך להטיס חללית ישנה בתוך שדה של 
אסטרואידים וחלליות מרגיזות. על שלב 
שכזה אין לי עוד מה להוסיף. אז עדיף | 
לשתוק.... אך אין לשפוט את טיבו של 
המשחק כולו רק מהתכנון הגרוע של | 
השלב הראשון. | 
כעת, "למשחק האמיתי": אתה כאמור | 
מגיע לתוך בטן החללית, (אפשר אפילו | 
לשמוע את קצב נשימתה) מוצא משטח | 
נחיתה ויוצא לחקור. 
בשלב הזה, תמצא את עצמך, זומביט 

יקר, בעזרת מצפן, מד-תנועה, רובה 
ושלושה רימונים נלחם בעשרות יצורים | 
תלת-מימדיים אשר מאיימים עליך בכל | 
| 


"....השסתום | נסגר | באיטיות 
מאחוריך, המעבר הופך להיות צר 
מאוד, הקירות הלחים והחמים אשר 
נראים לך כחיים גורמים לך לגועל, 
אתה ממשיך. 

אך מה זה? יש תזוזה לפניך, במרחק 
של כ-50 מטר, "מבנה הגנתי" אתה 
לוחש לעצמך ומיד נעמד ומחכה 
לבאות.... 

מחוגי מד-התנועה שלך פשוט 
משתוללים. "עצם במשקל של 400 
ק"ג, אומר המחשב, בגובה ורוחב של 
כ-4 מטרים." "50 ,40 ,30 ,20" אומר 
המחשב, "מומלץ להשתמש בכות 
הגנתי" 10 מטרים. 2 נחרד, טוען 
את הרובה ופתאום ב 

מתוחים?!, מחזיקים את העיתון 
בלחץ?!. 

ובכן, | תשתחררו, תשבו בנות 
ותקשיבו טוב! 


צורח אפשרית. 
ו וכמובן, עליך למצוא דרך יציאה ממבוך 
<> ה"ורידים" המסובך אשר בו אתה מסתובב. 
על שאר המסכים לא אגלה לכם אבל 
תאמינו לי הם ממש. "מפלצתיים".... 
הייתי רק רוצה להוסיף שבתור 
"שחקן" די ותיק בעולם ה-0.ק עוד לא 
ראיתי משחק (מולטימדייה) אשר משלב 
בדרך כ"כ "חלקה" תמונה תלת מימדית 
מרהיבה ואפקטים של סאונד מצוין \ = 


חי, דומם, צומח 

במאה ה227 כדור הארץ סובל 
מפיצוץ אוכלוסין נורא. שלוש חלליות 
נשלחות בכדי לחפש מקומות ישוב 
חדשים. אחת לצדק, אחת לנפטון 
]1 ואחת למאדים. 

החללית אשר הייתה בדרך למאדים 
עברה זעזועים קשים, ולפי כל 
הדיווחים גזע של יצורים זרים 
השתלט עליה. לא רק שהם השתלטו על החללית 
אלא גם "הפכו" אותה ליצור חי ומתפקד. כלומר, 
החללית אשר היתה דוממת כעת חיה ועושה "מה 
בראש שלה". 


אזר ₪0 - 95. משחק די ארוך, אך 
באמת שלא נמאס לשחק בו. 

לה - 95. בעזרת העכבר בלבד אפשר לעבור 
כל שלב בקלות ובהנאה. 

אנד - 95. אין מילים באוזני... 


וזנוויו 
24 


0 
טוב מאד ‏ 6 


ה הח 
- 


הרפתקאת חלל 
מטריפת חושים הפכה 
לאכזבה מביישת 


ה טייס | מדופלם, ‏ מגוייס | 2 % 
לכוחות השלום של האו"ם. סצנות | 988886 .= 
מהעולם האמיתי אמורות לשקף את 
הפוליטיקה הבינלאומית ולבשר את 
הצפוי לנו בעתיד הקרוב. אך אבוי, 
בכל פעם שאני נזכר במשחק הזה 
עוברת בי צמרמורת. אינפרנו הוא 
משחק שאמור להיות סימולטור טיסה, 
על הקופסא כתוב: "הרפתקאת חלל 
מטריפת חושים", אך בדיוק להיפך - 
זהו המשחק המשעמם ביותר שראיתי 
בזמן | האחחון, | ואפילו | אחותי 
שמתרגשת עדיין מפק-מן נשארה צינית 
כלפי המשחק. 

ישנן שמונה זירות להתרחשות כולל 
אפריקה, אירופה וגם המזרח התיכון, 
ניתן לבחור בשלושה סוגים שונים של 
כלי טיס ומאתיים משימות שונות. 

העלילה מועברת בצורה חלשה, 
בחוברת הסיפור באורך 17 שורות 
וכתוב באותיות קטנות שאי אפשר 
לקרוא, באופן כללי הבנתי שחייזרים 


2 


מנסים לכבוש את כדור הארץ וגיבור 


מנסה לעצור אותם, לגיבור דרך אגב אין שם, הוא נקרא - גיבור 
ולא יותר. 

- | חוץ מהנתונים האלה שעליהם מבוססים כל סיפורי המדע 

בידיוני אין מידע נוסף על המלחמה, על הגיבור או סתם עוד ידע 

כללי. אנימצית הפתיחה לא מוסיפה כלום, היא סתם מתארת את 

+ מה שקורה בבסיס לפני שאתה יוצא עם החללית להציל את 


העולם: תיבת הציון = 


הגראפיקה איכותית, אולי לא משאירה אותנו עם פה פעור, | מצוין 
אבל היא בעלת עומק, פרספקטיבה, וצבעוניות מענינת. | מב מאד 
מקצת מן הדמויות לא נוגעות בקרקע בהליכתן, זהו כמובן | טוב 


בינוני 


...ווח 


להתעללות מאשר למלחמה. 


באג ולא דמות מרחפת. 

הסאונד במשחק בסדר, המוזיקה 
נחמדה ולא עושה כאב ראש 
והאפקטים יפים ומציאותיים, רק 
החומרה גרועה - לוקח מספר 
נסיונות | עד שמצליתים לגרום 
לרמקולים להוציא קולות, תוכנת 
ה"קטז56 פשוט גרועה ומסובכת. 

המשחק נמכר על 60-01 , 
עובדה זו צריכה להבטיח שהמשחק 
יהיה בעל גראפיקה וקול מעולים 
והשקעה גדולה. 

טוב, אני מודה, לא הכל גרוע 
במשחק - הוא די קל, גם את השלב 
הכי קשה לא בעיה לגמור, ודי ממכר 
ומותח, במיוחד בקטעים שבהם 
באות אליך חלליות ממקומות בלתי 
צפויים, האויבים במשתחק (למרות 
שלא מסופר עליהם דבר), די 
טיפשים, ליתר דיוק - מטומטמים. 

כשהם תוקפים אותך הם יורים 
עקום, פונים לכיוונים הלא נכונים 
ולא מצליחים להתחמק מהתימרונים 
הפשוטים ביותר, | דבר שפוגם 
במשחק מכיוון שלא כלזכך כיף 
לשחק נגד אוייבים חסרי אונים. 
אחרי כמה דקות זה כבר יותר דומה 


רק דבר אחד נכון בתיאור על גבי העטיפה, הם כותבים - 'צג 


0 


0 
0 
6 


% 


0 


המחשב לא ראה כמותה' וזה נכון, בואו נקווה שגם הצג אצלי 
בבית לא יראה יותר. ₪ 


גראפיקה - 75. 
סאונד - 75. 
אורך-חיים - 60. 
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זת שאני חודה 71 


?1/8 912 םיע( אם זה היה יוצא כמשחק בודד, 


וסדרת קינג קווסט לא היתה קיימת, אף אחד לא היה בוכה על 
חוסר מקוריות, אבל ברצינות: איפה ההעזה, הראשוניות והרעננות 
של המשחקים הראשונים, למה למשוך את המשחק עד שכולם 
ישנאו אותו, לא עדיף לפרוש ולהתחיל להתרכז במשחקים חדשים? 
גבריאל נייט, לדוגמא, היה משחק כל כך טוב, לא רק בגלל כל מה 
שכבר נכתב עליו, אלה גם בגלל שהוא היה רעיון חדש, שעוד לא 
נוסה קודם בעולם משחקי המחשב. קינג קווסט כבר לעולם לא יוכל 
לעשות את הרעננות הזאת. אני, למרות שאני אחד מהאוהדים 
הגדולים של סיירה בארץ, ואוהב מאוד את הסדרה, 

מקווה שזה היה המשחק האחרון ושרוברטה ויליאמס 

תוכל להתרכז ביצירת דברים חדשניים. 


(יגן 8 1י(2ע11] בפתניחה אנחנו רואים את 


הנסיכה רוזאלה (הזכורה מקינג קווסט 4) 
שרה על כמה הא רוצה לצאת 
להרפתקאות ולא רוצה להתחתן. השיר, 
נראה כאילו נלקח מסרט של וולט 
דיסני. בעקבות השיר עוברים לדיאלוג 
בין רוזאלה לאמה, המלכה ואלניס 
(הזכורה, כמובן מקנג קווסט 2) 
שמנסה לשכנע אותה שהיא כבר זקנה 
(20) והגיע הזמן להתחתן. רוזאלה 
מבחינה פתאום במעין חרק שיצא מן 
הבריכה שלידה הם ישבו, ובלי לחשוב 
פעמים היא קופצת פנימה, וולאניס 
שרואה את זה, קופצת ישר אחריה (מזכיר 
סיפור פדופילי מסוים של לואיס קארול) 
ושתיהן נכנסות למעין מערבולת. כשולאניס 
מנסה לתפוס את רוזאלה, באה יד גדולה ומרחיקה 
ביניהן. קאט. כאן נגמרת הפתיחה, ואנחנו עוברים 
לשחק את ואלניס. היא נוחתת אי שם במדבר כלשהו, שבו 
אין יותר מדי מה לעשות. כאן מתחיל הסיפור. בהמשך תוכלו 
לשחק את רוזאלה, לשוחח עם מגוון החב של דמויות וגם להציל 
שני עולמות מהרס על ידי מכשפה 8סק גקואשזטד אסוודסאג) 
= (118 פאמואסאו וכמובן אולי אפילו למצוא חתן לרוזאלה. הדמויות 
+ מגוונות מאוד, אם כי אין להם את העומק הדרוש. אני יודע שסיירה 
= מסוגלת ליצור דמויות עם עומק - ראה ערך גבריאל נייט. למרות 
שיש כמה דמויות מענינות ומצחיקות, 
הלואי והיו עוטים יותר כאלה. המשחק 
מגיע, כמובן רק על סידירום, כך 
+ שתוכלו לשמוע את הדמויות מדברות. 
ו ימויות נבחרו בקפידה ונותנות בדיוק 
האנוירה הנכונה, הקולות מותאמים 
לדמויות, ולמרות שאין שחקנים ידועים 
(כמו במשחק וז או בגבריאל נייט) 


גג קוו ב - הו הג' |המלחמה החלה 


[₪5%] כאן המשחק הוא בחילוקי דעות. אנשים שאוהבים 
אנימציה של סרטים מצוירים יאהבו את הגראפיקה במשחק. 
האנימציה היא באיכות מעולה, ולרוב גם במהירות סבירה. הקול 
עובר יפה וחלק, ורוב הדגימות הן באיכות מעולה, הרקעים מצויירים 
ביד ונסרקו למחשב ויש עִם זה בעיה. כל דבר שאתה צריך לקחת 
בולט על הרקע המצויר, או אפילו כמו שהדוד שלי אמר: "זורח כל-כך 
חזק שזה נותן לי כאב ראש". יש בזה משהו, אבל לא תמיד. קינג 
קווסט 6 רץ כליכך יפה בדוס, למה היה צריך להתחיל לסבך אותנו 
בווינדוס? זה מאט את המשחק וגורם לבעיות אי"תאימות. 


[ 7 8010 אפשר לתאר אותו במלה אחת: רצח. רצח 


של הממשק הישן והאדיר של סיירה. אחרי שהם 
הרגילו אותנו לכתוב את הפקודות, הם 
עברו | לשיטה גראפית. | כל 
השליטה | על המשחק 
בעזרת אייקון אחד. 
האייקון משנה את 
הצורה | לשרביט 
זוהר כל פעם 
שהוא | עובר 
מעל | חפץ 
שאפשר 
; לעשות 
₪ איתו משהו 
* (באם | זה 
להסתכל, 
להזיז, לקחת 
לטעום | או 
להריח) 
לחיצה 
והפעולה 
נעשתה. קצת 
מוריד לך את החופש. 
אחרי שבגבריאל | נייט 
בלבלתם אותנו אם שמונה 
סמנים שונים במקום הארבע 
שאנחנו הורגלנו אליהם, פתאום אתם 
תוקעים הק אחד. ברשימת החפצים יש אופציה חמודה המאפשרת 
להסתכל על החפצים ולהזיז את נקודת המבט בהם לכל הכיוונים 
(בדומה למה שעשו בבודד בחשכה) החפצים מצוירים ב-328 או 
משהו דומה, והחפצים מצויירים יפה מאוד. 
סה" משמק נממ מאוד, שאפשר להקביר איתו זמן בכיף בלי 
== לבל מסרים 
| [ ₪ 118-119 == [עמוקים, אבל אפשר 
| צוין - ]נכיף להתנתק 
= מהעולם | ולהכנס 
טוב מאד 65 [קָעלם = המצור, 
טוב ₪0 (קָאמריקאי והמתוק 
בינוני ר) : סידרת | קינג 
רע קווסט, 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


ו 


"מיראזיי הוציאה שני משחקים שעופקים באיכות 
הפביבה: "הרפתקאה במצולותיי ו*הפוד האפל ביערות 


העדיי. בשניהם מככב אדם גרין בן ה-12, פריק של איכות 


הסביבה, שמגלה את מעמקי הים, מתיידד עם דולפינים 
וכרישים, מתוודע לשבמים לא ידועים ועושה חיים 


השעה: 7:15 אדם מאוסטרליה אוכל 
ארוחת בוקר, כשאביו מקבל שיחת טלפון 
דחופה מראש רשת החירום האקולוגית. 
משימה חדשה מצפה לאדם ולאביו. השונית 
שליד חוף סנט ג'וליאן גוססת, ועליהם להגיע 
לשם מהר. שעות ספורות לאחר מכן מגיעים 
אדם, אביו וכמה מזוודות לשדה 


התעופה, ובבוקר שלמחרת הם כבר בסנט 
ג'וליאן. 

כך מתחיל "הרפתקאה במצולות", משחק 
אקולוגי של מיראז'. אתה מגלם את אדם 
גרין, ילד שהוא פריק של איכות הסביבה. 
הוא נודד עם אביו ברחבי העולם כדי לפתור 
בעיות אקולוגיות ובמשחק הזה, הראשון 
בסדרה, הוא יוצא למסע קסום במעמקי הים. 
הוא מציל חיות ים, פוגש כריש לבן ויחד עם 
הדולפין יוצא למשימה החשובה: להציל את 
מלך יצורי הים - לוויתן ענקי בשם קטוס. 
האם יצליחו אדם ודלפיינוס להציל את 
המלך? זה תלוי רק בכם. גם אם לא תצליתו, 
תוכלו | להתנחם בצילומים המדהימים, 
באנימציה ובמוזיקה המקורית, ולהרגיש כמו 
צוללנים אמיתיים. 


טיפים: 
* הפריטים שאתה צריך לקחת ממרכז 
המחקר הם תמיסת הזבל הניסויית מאבא, ושק 
האשפה שלך הניתן למחזור. 
* אחרי שתעזוב את מרכז המחקר, שחה 
צפונה עד שתיתקל בספינה שמשליכה אשפה 
למים ובכלל, בכל מקום שבו נפלה אשפה נקה 
כמה שיותר. 
* שומר הירק נמצא בגנים המלכותיים. 
* דלפיינוס יגיד לך שלא בטוח לעבור דרך 
הפתח. מצא את קופסת המתכת מתחת 
לפתח, בתוכה מחכה לך חליפת מגן. 


המשחק השני בסידרה הירוקה של 
מיראז' הוא "הסוד האפל ביערות העד", 
שמביא אתכם ללבו של ג'ונגל מסתורי 
על גדות נהר האמזונס. הפעם אדם גרין 
צריך להציל את יערות הגשם משואה 


אקולוגית, | ולעזור ליושבי היערות 
ולֶחיות. 

תוך כדי משחק לומדים על יערות 
הגשם, יש אפשרות לקרוא טקסטים 
שונים הקשורים לג'ונגל, = שומעים 


מוסיקה דרום אמריקאית, רואים נופים ‏ ] 


עוצרי נשימה, מגלים מערות מסתוריות, 


מדברים עם בעלי התים ופוגשים 
שבטים שהולכים ונעלמים. 

במהלך המשחק תוכלו להיעזר 
באקורדר (0080₪8₪) - סורק ידני 
שאדם קיבל מאביו. הוא אוסף בו מידע 
על יצורי יערות הגשם ועל בעיות 
אקולוגיות בכלל. אם משהו שקשור 
ליערות הגשם נמצא בסכנה, האקורדר 
יידלק. רוצה להדפיס את התומר 
שאספת באקורדר? זה אפשרי, אם יש 
לך מדפסת שיושבת על | דַק.1. אם לא 
- תיאלץ לפנות אל האקורדר בכל פעם 
שתרצה לברר עובדה, ולשוב למשחק 
בעזרת סמן היציאה (1א6). 


טיפים: 

* כדי להגיש לפקיד המכס את פנקס 
החיסונים והדרכון, הקש על סמל המלאי. 

* קנה את התוכי מהרוכל על הרציף ושחרר 
אותו לחופשי. 

* באיזור המזח תראה טיפוסים חשודים. 
הקש על סמלון היד על הארגזים, כדי לטפס 
למעלה ולשמוע את שיחתם. זהירות, אחד 
מהם יגנוב בקרוב את המזוודה של אבא שלך. 


שני המשחקים מתאימים 
למחשבים בעלי מסך 6 ומעלה 
ודיסק קשית. אם אתם רוצים להנות 
מהמוזיקה, כדאי שיהיה לכם סאונד 
בלאסטר. עכשיו אתם רק צריכים 
לבחור: לים או לג'ונגל? ; 


לא כל משחק מחשב 
חייב להיות קווסט או 
אקען, 7 אד:4 
חידות. המשחק "זאב" : 
מגלה לנו סוג חדש. 
של משחקי מחשב 
אינטראקטיביים | 


חד ממטילי המורא על האדם.. 
טול לשמוע עד מייל ורבע ... בעל יכולת להריח בעלי-חיים 

רחוק, ולקלוט ריחוג חיה מספר ימים לאחר שנעלמה.. זהו 
הזאב. עכשיו אתם יכולים להיות הוא... עכשיו אתם יכולים לשחק 
את הזאב. הקדמה זו, המלווה בתמונות, מצוייה במשחק החדש 
מחברת פ5סמסס\ צמגשד6א54. אפשר לומר שזהו מין 
משחק-לומדה. איכס.. אתם בטח חושבים. המילה "לומדה" מרתיעה 
רבים המעוניינים אך ורק במשחק טהור. 
אם הנכם חושבים כך, אז טעות בידכם. 
המשחק אינו אנציקלופדיה מצויירת או 
משהו בסגנון. רחוק מזה. זהו משחק 
פעולה המעניק סימולציה של ףחי 
הזאבים. אתם תחוו את קידומכם 
בלהקה, הזדווגות, גידול וטיפול בגורים 
וכמובן צייד. 


מגווו5 וכהם בתפריט ובו כמר 


\וש שו 4ש,|) ₪ ₪ |א' שא/ו 


אופציות חשובות: 
א. לשחק תמונה או מצב. 
ב. לשחק סימולציית חיים. 
ג. אודות הזאבים. 
בין שתי האופציות הראשונות 
קיים הבדל משמעותי אחד. לשחק 1 
"סימולציית חיים" זה לבחור זאב, 
ולעבור איתו את כל חייו מרגע 
הולדתו ועד יום מותו. לשחק תמונה 
או מצב זה לבחור משימה אחת כגון: 
צייד ארנבת, חיפוש. גור משוטט, 
מציאת בן זוג ועוד. 
הבחירה הבאה היא איזור המחייה. 
ניתן לשחק באיזור מיוער, ארקטי 
(מושלג) או במרחבים הפתוחים. |-- 
קצת על האזורים: 
איזור מיועו - מקום מעולה. אוכל בשפע, צמחייה והרבה מים. 
איזור ארקטי - הרבה שלג, אוכל מועט אבל מעט ציידים. 
איזור מישוו - מעט צמחייה, הרבה גשם, מספר ציידים ואוכל ממוצע. 


לאחר בחירת האיזור אפשר סוף סוף להתחיל לשחק. ניתן לתת 
לזאב מספר פקודות בסיסיות כמו: שמע רעשים וקולות, קלוט 
ריחות מהאוויר, מצב ראייה (תמונה קטנה מגלה מה נמצא בקו 
ראייתו של הזאב), לאכול מן הגוויה השרועה, לילל את יללת הזאב 
המפורסמת ומקפיאת הדם ועוד. 


3/0 ₪0 245י₪, אפליא '₪9[7, 
5 ככ 06 כאי/ק.?א/0ל ₪1/4. 


8 550 3 8ה; 


= | 


גואפיקה > 93. 
אנימציה חלקה. 
סאונד - 100. קולות של בעלי חיים, 
מנגינות שקטות ויללת הזאב הם רק חלק 
מן הסאונד המורכב שבמשחק. 

שליטה - 86. אפשר לשחק עם עכבר או | 1ב 


מהקל אל הכבד.. 

כדי לרכוש שליטה בסיסית במשחק אני 
+ מציע לשחק מספר משימות, כאשר הקלות 
* שבהן הם תפיסת ארנבת, מציאת מים 
= והישרדות בשטח אויב יום שלם. לאחר 
* ; שסיימתם משימות אלו, תוכלו לפנות 
5" לקשות יותר ולבסוף לנסות מזלכם 
' בסימולציית חיים של זאב מסו"ם 
המשלבת את כל המשימות הקיימות. היחיד 
שיפריע לכם במילוי משימותיכם, אויבכם הרשע, הוא האדם. ישנם 
ציידים חמושים המסוגלים לחסל זאב בירייה מדוייקת אחת! ישנו 
מסוק המפטרל באיזור. אם הזאב נמצא תחת צילו של המסוק הוא 
מופצץ על-ידי מטח יריות ומת. האמת שהמסוק פשוט מעצבן. אתם 
לקראת סוף המשימה, רצים להנאתכם כשלפתע נשמע רעש 
הפרופלור. כדי להתחמק אתם מנסים לרוץ ימינה, שמאלה, מטה 
ומעלה. אם יש לכם מזל, והרבה, אז כנראה 
תצליחו להתחמק. אם לא, הזאב ייהרג מיד, 
ותצטרכו להתחיל את המשימה מההתחלה. 
מטרת המסוק היא להראות כמה חסרי' 
אונים הזאבים מול כלים אלו, השחקן 

מתעצבן ומזדהה עם הזאב. 


לא כל האנשים רעים 
ישנם מבקרים או מטיילים שעוברים 
בשקט ואינם גורמים כל רע. ישנם גם בעלי 
חיים כמובן, המשוטטים להנאתם עד! 
לבואו של הזאב הרעב. מהירותו של הזאב ' 
מגיעה עד ל-35 קמ"ש ומעניקה לו את היכולת להדביק את החיות" 
המהירות יותר כמו צבאים וארנבות. תנועתו על-פי החיצים: חץ 
מעיד על עמידה במקום, חץ ירוק - הליכה, חץ מאיץ את הזאב 
לריצה קלה ואדוס לריצה מטורפת. 
המשחק משלב תמונות ואנימצייה של 
זאבים אמיתיים. במשחק עצמו הזאב מצוייר, 
אבל בין משימה למשימה ישנה תמונה או 
'אנימציה = מרהיבה. | הסאונד | והמנגעות :' 
מדהימות! יש קולות ציפורים ומנגינות 
מרגיעות המאפינות את אזורי הטבע 
השקטים. 
לסיכום, זהו משחק יפה, שנועד לשבור את | 
:סטיגמת 'הזאב הרשע' והוא מצליח. לאחר , 
שעברתם את חייו של הזאב, הלידה, מציאת" 
"בת זוג והצייד, תראו את הזאב באור אחר. ₪ 
תמונות אמיתיות, - 
השפה וה--| 
מצויץן 0 
טוב מאד 


עם המקלדת. שליטה נוחה מאד. בינוני 
אווך חייס - 95. יש מגוון עצוס של | רע 
משימות עם אפשרות שמירה. 


₪₪ טלפן םן 


בקונ חח 


4 


חוכה עור ה ודד 


סוף סוף מצאתי 
משחק פעולה חדש 
לפי.סי., אך האם 
בכלל כדאי היה 
לחפש? 


מה משחקי הרפתקאות/פלטפורמה יש ב-00? קצת, נכון? 
חבל... כי משחקי פעולה כמו מריו, סוניק ועוד, מצליחים טוב 
מאוד בקרב חובבי המשחקים האלה, ואילו היה מבחר 
משחקים מסוג זה ל-6פ, אני, ורבים אחרים, היינו מאושרים יחדיו. 
נכון, המבחר של משחקי הפלטפורמה ל-0 הוא מצומצם מאוד, 
ואף שואף לאפס... אך הוא לא אפסי. לפני מספר ימים נתקלתי 
באחד, ועליו אספר לכם, כדוגמא למשחקי הפלטפורמה ל-6 באופן 
כללי. 
המשחק נקרא ‏ ₪806 8םקש5, ובו השחקן מוביל מעין "סופר 
צפרדע" (רעיון מקורי וחמוד) דרך מספר גדול של שלבים 
סטנדרטיים במשחקי פלטפורמה: יער, הרים, הר געש... וכו'. 
מטרתה של הצפרדע אינה מוגדרת. היא פשוט צריכה ללכת, 
להילחם בכל מה שהיא רואה, לאסוף מטבעות, שמפוזרים "במקרה" 
באוויר, ולבסוף, להילחם במסטר רשע ולא מוכר. דבר זה הוא אחד 
מהדברים הטיפשיים יותר במשחקים האלה: המטרה היא תמיד 
להציל את העולם, או את החברה של הגיבור, או משהו, וזה מתבצע 
על ידי כך שהורגים את הדמות שמאיימת, מן הסתם, על השלום 
ששרר בעולם קודם לכן. 
העלילה היא גורם מרכזי בכל משחק, והיא צריכה להיות גולת 
הכותרת (הדבר המרכזי) של המחשבה שמושקעת במשחק... לכן, 
משחק זה מקבל מינוס על ההתחלה. 
השליטה ב"סופר צפרדע" (או 'סופר קרפד'..) היא גם כן די 
גרועה. היוצרים השקיעו יותר מדי בחלוקת השליטה, ודאגו לכך 
שהדמות תזוז חלק כמו תחת של תינוק, אבל הם לא דאגו לגורמים 
אחרים, חשובים יותר: בכל פעם שקופצים ב₪00"7 מתעש5, 


מצוץ 


טוב 
בינוני 
רע 


7 22932 00/06 46/2 9% 


טוב מאד ‏ 0 | 


הצפרדע קופצת לאט, לאט... יש לה זמן... וכשהיא מאטה, 
ומגיעה לשיא הקפיצה, היא נעצרת קצת באוויר, ורק אז 
מתחילה לנחות, שוב לאט, למטה. 

במשחקי פלטפורמה שעוצבו על מנת להיות מהירים, כמו 
זה, הקפיצה צריכה להתבצע מהר ולעניין, ובלי לאבד את 
החלקות: הדמות צריכה לקפוץ מהר, להאט... ומייד לנחות 
בהאצה. 

המוזיקה ב"סופר קרפדון" היא חביבה, לא יותר מזה. 
האפקטים הם סתם נחמדים, לא משהו מיוחד, ולא סטייה 
מה"סטנדרטי": סתם איזה "קליק" סטייל מריו בכל פעם 
שלוקחים מטבע, ועוד קשקושים כאלה. 

הדבר שמשך את תשומת ליבי היו השלבים. בניגוד לרוב 
משחקי הפלטפורמה, השלבים ב"סופר קרפדונצ'יק" הם שונים; 
ישנו שלב טירה, שלב עננים, ועוד שלבים שנראו רק ב"וונדר 
בוי" (משחק פלטפורמה קלאסי במערכת הסגה מסטה 
סיסטם'). 

חוץ מכל המגרעות המצוינות לעיל, המשחק 505% 
6 הוא משחק שממלא זמן פנוי בכבוד, אבל היוצרים יכלו, 
עם קצת השקעה, ליצור משחק מצויין... הם לא עשו את זה; 
שוב, חבל. 


גראפיקה - 83. תמודה וחלקה. 

סאונד - 85. הסטנדרט בעיצומו. 

שליטה - 50. גרועה... מאוד! 

אורך-חיים - 88. למרות הכול... כיף לשחק. 
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בתרגום מאוד חופשי שלי: "משחק המחניים ההוְנסטי". בקבוקים ואף את חבריך למשחק!! חברת גסאג? חזרה על] 


מ שחק חדש ומיוחד הגיע: "11ג058ססכ פטסואגזא" או שהתבטא בציורי עיניים בולטות, צעקות מוזרות ונשק הכולל 


הוא מאוד מזכיר סגנון מסויים. בזמן המגאסון היתה תופעה הרעיון עם שינוי קל. הרעיון בסיסי ופשוט מאד, לשחק מחניים,, 

/ של משחקים המשלבים משחקי ספורט שונים (כדורסל, מחניים, ריצה מי ששכח את החוקים, אזכיר בקצרה: מטרת כל קבוצה, המורכבת 
וכו') עם הומור. הרבה הומור. סגנון | זה היה שייך כמובן לחברה משלושה שחקנים, היא "לפוצץ" את שחקני הקבוצה היריבה. 
היפנית. 56%058ד. חברה נוספת שהתנסתה בסוג זה של משחקים מגרש הקבוצות מותחם ע"י קו לבן. סביבו נמצאים שלושה שחקני 
היתה זאהאסא הידועה שהביאה את 5.05 (כל הכוכבים ממשחקי עזר שניתן למסור להם. לדוגמא, סביב מגרש שחקני קבוצה 1, 


]א אסא במשחק אחד מטריף). 


מכירים אותם 
החברה האחראית למשחק המטורף הזה 

היא גסאגת שהוציאה גם את צ6א6008 
. זאו פד 70 רפואסססאזא פפחודד פוד. | | 
. במשחק משולבים גיבורי המשחקים || 
הקודמים של גסאגע ‏ יש לצין 
שהמשחקים הקודמים היו משחקי מכות 
(הראשון סטייל ‏ 8060 

2 זשחקָות והשני דומה 

ל"חסטגזס פטט) : 

וגיבוריהם שריריים 

ומנופחים. 


שברו את הביצים 
ולא מרביציף ‏ > 
-- 
מה יקרה אם ניקת 5 
את | אותם | גיבורים 
מהוללים וניתן להם, במקום להרביץ אחד | 
לשני, לשחק... מחניים?!! על רעיון זה, כפי % 
שהזכרתי קודם, חשבה לראשונה חברת ] י 
' 088א10₪ שהצטיינה בהומור תולני ' * * 


השפ ות -- 
מצוין 06 
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שמזא דומ אצוסט / אמזא.אשוסט חן / המדא סוה וט 


העזר). ישנם כ"6 
מצחיקה. לדוגמא, שלב 'הגהינום'. ברקע להבות ענקיות 


יהיו שלושת שחקני העזר של קבוצה 2. ניתן למסור את הכדור 


לשחקנים האחרים או לזרוק. לכל שחקן 


]1 מד כוח שיורד כאשר הוא נפגע. כאשר,, 


נגמר הכוח, מת השחקן. 


זאבטה מיוחדת 
דבר נוסף, המאפיין את רוב משחקי 
המכות כיום, הוא המכות המיוחדות. לכל 


: שחקן מכה מיוחדת החזקה פי 2 ממכה 


רגילה! האפשרויות: שחקן נגד המחשב, | 
שני שחקנים (אחד נגד השני) ושני 
שחקנים ביחד (אחד משחק את שחקני 
שלבים במשחק, כל שלב מצוייר בדרך 


בקהל יצור מלקק שלגון ליד דוכן ארטיקים כשלצידו 


מאוורר. אחרי כל שלב שמסימים 
מקבלים כמות כסף השווה לאורך קו 
הכוח שנשאר לכם. עם הכסף ניתן לקנות! 


נעליים(?!) המשפרות את מהירות*% 


הדמויות. המשחק קל ואפשר לשנות את ₪| 
רמת הקושי. בקיצור, זהו משחק חביב, 1 
אני אישית אהבתי אותו מאוד. ₪ 


גראפיקה - 87. דמויות מוכרות בשינוי 


" קל (מטאטא במקום חרב, פומפה במקום 


פטיש). 


שליטה - 85. השליטה נוחה. המכות המיוחדות פשוטות 

וקלות לביצוע. 

8 - 95. קולות אדירים!! צעקות מוזרות (משהו כמון" 
אווואה'). מנגינות ממריצות ומהירות בסגנון יפני. 


אורך-חיים - 97. כיף !! אם אתם נפסלים אתם יכולים: 


ו 


אהרת. 


חוד הלה הפו 


4 מו - | 


₪ ג שה 
מצוין 
טוב מאד 
טוב 
בינוני 


ורצי ו דוה ₪1 


סיירה חוזרת משתיקתה עם משחק לא רע, שמחזיר אל 
מסכינו את הגמד היורה-חופר מימי הקומודור 128/64 


חוזרות. כמעט כל חברה מוציאה משחקים שהם 
חידוש או חיקוי של משהו ישן. ומה עם המקוריות? 
חברת סיירה חוזרת לאחר שתיקה ארוכה, עם משחק שכבר 
הכרנו מתקופת הקומודור, אמאאשאמכס. אותו אדם 
קטנטן, שמסוגל לירות מידיו לכל כיוון ולחפור בורות. 
המשחק מתרחש במכרה תת-קרקעי. מטרתכם היא לאסוף 
את גושי הזהב ולהימנע מהיתקלות בשדי השאול הנוראים - 
יצורים אדומים ומגעילים, שמחסלים אתכם בכאפה. כדי 
לעבור מספר נכבד של שלבים עליכם להיות זריזים, להפעיל 
קואורדינציית ‏ יד"עין מעולה וחשיבה מהירה. בשלבים 
מתקדמים שחקנים רבים כבר מוותרים בקלות. בהגיעכם 
לשלב די מוקדם, 15 או 16 (מתוך 150) אתם מקבלים יכולת 
להשתמש בפצצות להשמדת קירות ואויבים. לרשותכם עוד 
שתי פעולות, "לקחת" ו"להשתמש", שמשמשות בדרך כלל 
להרמת מפתח ולפתוח דלת. הגראפיקה נחמדה מאוד. 
החפצים והאנשים קטנים, אבל הם בהחלט מספקים את צרכי 
המשחק. האנימציה מעולה, ובזכותה המשחק מהיר וטוב. 
ניתן לשחק נגד שחקן נוסף, ואף לבנות שלבים חדשים 
בעצמכם. המשחק תופס כ-8.5 מגה ודורש מסך 03 או 
4 \5. ₪ 


מ כה חדשה ניחתה עלינו: חידושי משחקים והוצאות 


גראפיקה - 92. מעניקה חדות. האנימציה חלקה ומהירה. 
מי צריך יותר מזה? 

0 "- 72. מנגינות נחמדות אם כי חוזרות על עצמן יותר 
מדי. צלילים פשוטים. 

לטה - 93 מעולה. משתלבת היטב עם האנימציה. 
אורך חי"( - 60. כיף לשחק וניתן לשמור את המשחק. 
יש כשמונה פסילות. אז למה הציון הנמוך? בגלל אינפלציית 
השלבים. 
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יונל ורי נין יכ 
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] | 
| | משחק שזז כל כך חלק ויהו ה ו 
/ מות הת מ של הוה ן 
.| הע זשחקן ה | תו! קוסם, ונ לאו | | ה בר 4 2 = 
| ולב וק תומך. בשתי צורו 
ל יצורת ו 
2 וג שמסופקות יחד עם המשחק: בלחיצה ע מקש ה:₪10,. המש 
ב -. ו את לתלת מימד של משקפיים, והכל מקבל עומק מדהים. זוה? הפעס הראשונ 
| | עם הכפתור השמאלי א ו שבאמת תומך ב-פ3 - העצים בולטים החוצה, והים נרו 


- כפתור. רוי אוו . 
אתס רוצים שהכפתור השמאלי יפעיל, וכן. לגב ממש אמיתו! צוו 8 השנייה שהמשתק תומך בה היא קסדת. 
ָ 0 וְּ שיר 1, ה-1-אזץ. קסד ּ 
2 = [אח עדיי 8 - ו יתי את המשחק פועל איתה, ‏ 
| | המוזיקה ה פשו - כ אך מה שראיתי עד כה מספק אותי בהתלט! אני מתעופף! ₪ 


חמודה מאוד. למרות ש 8 שמים לב = במטך המשחק, היא 
| 0 לאת ת חורים בשמיעה. גו המקום לציין שהיא: מזכירה מאוד את. גהאפיק 1 - 97. קרוב מאוד למציאות. 
0 0 דאס המדהים. . האפקטים גוטוםם 1 = 80. הפניות הורסות הכול! 
ל -- ה?. האפקטים. של. היריות, ‏ לדוגמא, 11 --:92. טוב, אבל לא זה מת שעושה את המשחק. 
שר הל : ו ב 5 ב ו 2 ו להתמדת, 


ו 


/ + 25% 0/6 2 יכ 52/0 \ה 2/2 א%/ הק )וא באא/1))) 
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|המשחק דזההאהגאו של חברת סהגקקווט הוא 
לא משחק המשך כי אם חיקוי מעולה ל"שאטס 


| משחק דן בתקופה פרימיטיבית. תקופה המאפיינת, בדרך כלל, את 
מערכות ה"סאַסג. במקום טנקים משוכללים וחיילי קומנדו, עומדים 
לרשותכם אבירים על סוסים, כוהנים וקוסמים. גם המבנים עתיקים 
= חוות, כנסיות מעץ וטירות למיניהן. אך העקרון לא השתנה. ישנה 3 
מפה, חצי גלויה, שככל שאתם מתקדמים אתם מגלים עוד קטע. ישנ 
אותם אלמנטים בסיסיים של "הזזת חייל," "תקיפה" ו-"בניית מבנה.' 2 
|[האדם חיים בעולם מאושר ₪ ו 
|]ושליו, | מתפתחים ומתרחבים. / 6 
[אט אט, כאילו משום מקום, 
מתחילים כוחות השחור להופיע. 
|הם כמובן לא יכולים לראות | 
|/שום דבר טוב, ולכן מחליטים 
| שבני האדם חיו מספיק. , 
| עד כאן ההקדמה למשחק. | 
|וכעת הבחירה היא, | האם 
|ברצונכם לשחק את האורקים | 
|+הטיפשים ורפי השכל או את בני 
[האדם | האמיצים ‏ והחסונים. 
!למען האמת, מכל חברי הייתי 
|[היחיד ששיתחק את בני האדם. 
[ְאָני חושב שזה משקף משהו על 
[הונטים שאני מסתובב איתם... 


לאחר שבחרתם את הגזע, מתחיל המשחק. המשימה 
הראשונה היא להקים שש חוות למען ביסוס הצבאות. איך 
עושים זאת? ובכן, כאן המשחק יותר מציאותי מ-2 מאטע 
מפני שכאן האנשים (או האורקים) מייצרים את הבניינים!! 
הם לא צצים להם!! כדי לייצר חווה, עליכם ללחוץ על ציור 
ורשות העיר, שהיא מן מפקדה. אתם מאמנים איכר כדי שיהיה 
ניתן לשולחו לחטוב עצים, שהם החומר הבסיסי לבניית 
בנים, או לחצוב זהב כדי שיהיה כסף למימון הבנייה. תוך כדי 
/משחק מתווספות אופציות חדשות, סוגי אנשים (לוחמים, 
בוהנים וקוסמים) וגם סוגי המבנים משתכללים. 
ישנס מספר סוגי אנשים: איכך - אחראי לחטיבת עצים, 
"ריית זהב ובניית מבנים. לותם - יגן על העיר וייחסל את 
זאוייב. אביר - כמו הלוחם, יותר חזק, וגם יותר מהיר כי הוא 


מלחצת הגזעים 


רוכב על סוס. קוסם - יכול לזמן יצורים (עכבישים או עקרבים) ולהטיל 
לחש התקפה. כהן - יכול לרפא אנשים ובעיקר להטיל לחשי הגנה. קשת 
- יורה חיצים. מצאתי גם מעין מכשיר מוזר, הקטפולטה, להריסת מבנים 
או יצורים. 

המשחק מורכב מ-12 משימות הכוללות הריסת מבני אוייב, הצלת 
איכרים חטופים, הריגת קוסם חזק וכו'. ע"י חיבור מודם, ניתן לשחק כנגד 
יריב מרוחק היושב בממלכה אחרת. בסה"כ: משחק די מהנה, לוקח כ-8 
מגה ותומך בכל כרטיסי המוזיקה. 


גראפיקה - 96. אנימציה חלקה ומהירה, ציורים קטנים ומדוייקים. 


כ פמ שליה = 95. נעשית בעכבה 


או במקלדת, מאד נוחה. ישנה 

אופציה המאפשרת לפקד על 

עד ארבעה לוחמים בבת אחת! 

:1 סאו(ד - 80. מנגינות מהירות, 

; מותאמות למשחק פעולה. 1 

אורך חיים - 89. המשחק | 

מהיר והשלבים לא ארוכים 

מדי. אין פסילות אבל ניתן 

! לשמור את המשחק. אחרל| 
שמשחקים הרבה, מתתיל ]| 

להימאס, אבל פשוט שומרים, ] 

יוצאים וממשיכים למחרת. ‏ | 


טוב מאד 


כתבנו חוזר נרגק ש, 
לספר לכם על משה 

"יצא כזה 'דום' חללי 

עם גראפיקה מדהימה כז) 
שיאוּו איזה משחק כבוך!. 


אני בורח מהעיר!?" לא היה לי הרוז 


/ \ 14 44 4 


\ 1 
11 


טוב מאד 


מינוו5 אסנזוד 5‏ רזש 
4-ו 
- 34 וז 051 


-=90. יפה מאוד... בדיוק מתאימה. 
-2, קשה מאוד להתרגל, אבל מצליחים בסוף, וזה מלון 
9. מנגינות יפות, אפקטים על הפנים! 
= 96. ממש כיף לשחק בו, והרבה! 


כל 0/0 אל 


אדירה, הפתיחה 


יום בהיר אחד, בדיוק כשהשמש עמדה לשקוע, התכנסו כל 

הגזעים ביקום לישיבת שלום, אך כמו כל ישיבת שלום, 

פיצוץ פתאומי הפסיק את השיחות (רבין, אתה לא לבד...) 
ומאז כל גזע נלחם על השליטה, וגם אתה, כשתקן האומלל 
שהצטרף למערכה. 


הפתיחה דרמאטית, המשחק פחות. הרבה פחות. אתה בוחר 

לאיזה גזע אתה רוצה להשתייך, חללית ורמה ומתתיל לשחק. אני מהטזט+ שחז 055ש5:ם סז הפמזשמטז שחםם 
שיחקתי את בני האנוש (רציתי פעם להרגיש איך. זה. להיות 

בן-אדם,) | והמטרה שעמדה בפני ובפני שאר הגזעים היתה 

להשתלט על כמה שיותר כוכבים ולדאוג לשיקומם והתפתחותם. 

בהתחלה ניצב לפני כוכב לכת, די דומה לכדור הארץ, וכשנכנסתי 

למסלול כוח המשיכה שלו (7ד088[1) הופיע תפריט שהציג 

אופציות שונות כגון: יצירת קווי משלוח, בניית מבנה, מפה, מידע 

כללי ועוד. 


בחרתי באופצייה "בניית מבנה" והקמתי בת מגורים לתושבים. 
בדקתי את מצב האוכל, המינרלים והאוכלוסייה, שהם כידוע לכם, 
הדברים הכי חשובים. כשנראה לי שהמצב טוב, טסתי לכוכב שכן, 
לא מיושב. התקרבתי למסלולו ושוב, הופיע אותו התפריט. בחרתי 
בניית מבנה והקמתי מפקדה. כך המשכתי לבנות ולבדוק את מצב 
הכוכבים. כשסיימתי עם קורס האדריכלות שלי, הקמתי נתיב 
למשלוח מחצבים, אנשים ואוכל מהכוכב הראשון אל. הכוכב 
החדש. כעבור רבע שעה סיימתי את המשימה הראשונה. 


בקיצור, כפי שאתם:קוראים, המשחק לא מעניין במיוחד. הדבר 
היחיד שמשתנה בהמשך הוא תוספת אויבים עם מטרות דומות 
לשלך, ועליך, כמו בכל משחק ידוע, לגבור עליהם. המוזיקה אדירה, 
למרות שהיא מוקלטת ב-מסוא. ניתן להחליף מוזיקה בזמן 
המשחק, למען הגיוון. אחרי שעתיים מקסימום סביר להניח כי 
יימאס לכם. אין שוס הפתעות או מתח, מה שגורם לשחקן להרגיש 
כרובוט. אני מציע להשאיר את קובצי המוזיקה ולשמוע אותם דרך 
תוכנת מוזיקה, ואת המשחק - למחוק. 


גראפ"קה - 60. חוץ מההקדמה אין הרבה מה לראות. 


שליטה - 67. התפריטים אינם מותאמים לפעולות מהירות 
והחללית די מסורבלת. 


סאונד - 955. מנגינות עצומות. 
אורך חיים - 70. נמאס מהר. למעריצי 0 0ת .1 אחז זה. 


| אתמול, קיבלתי מחבר משחק חדש, ונורא התלהבתי כששמעתי 
ישזה משחק חלליות שיורים בר הרבה. לא ידעתי מה מצפה לי.. 


איך שמתחיל המשחק רואים חלל (כמובן), חללית קטנה עפה לה אי-שם בחלל, עם מטרה 
בלתי מוגדרת, וכל הסיפור בפיסקה אחת: עליך להציל את היקום! לך, תירה, תהרוג, ותנצח... 
במילים אחרות... סתם סיפור. אבל לא משנה, חשבתי, בטח המשחק טוב. 

לאורך כל המשחק כולו, יש איזה יצור אומלל שאומר לך מה יקרה אם תבחר ירייה חדשה, 
לדוגמא: גזא5ג.זק 08 אוסא 01005₪... ואז הוא חוזר על זה כל שנייה... מעצבן מאוד!!! 

השליטה עוד יותר מעצבנת, או אם תרצו, לא פחות ולא יותר ממצחיקה. לאורך כל 
המשחק מחזיקים את כפתור היריה, ושומעים את האפקט הנורא (שיישרף מי שעשה אותו) 
של היריות (שמצויירות די מכוער: סתם פסים לבנים!). בנוסף לכך, החללית זזה בצורה הכי 
לינארית שראיתי, וקשה מאוד להתחמק מיריות ומאויבים. 

הגראפיקה לא יותר מחביבה, דבר מוזר כשלעצמו, כי בדרך כלל, רוב החברות שמייצרות 
משחקי חלליות "פשוטים" כאלה - מנסות להוסיף משהו דרך גראפיקה מרשימה מאוד. 

המשחק עצמו הוא החיקוי העלוב ביותר שקיים לסדרת 680108 של וואגאסא למכשירי 
היפא וה-₪5אף5. כל פאנל האופציות מועתק, מילה במילה, מ-105 68, שהצליח מאוד בקרב 
חובבי משחקי החלליות. האויבים סתם עפים, ונכנסים בך בלי לדפוק חשבון. אתה מת במקרה 
התנגשות... הם - לא. עיצוב החלליות בהן אתה נלחם הוא גרוע, הסוג משתנה פעם ב... ולא 


כיף להילחם נגד 10000 חלליות שנראות בדיוק אותו הדבר. >- 


7. סתם מכוערת. 
9. איום ונורא! 
9 הדבר הכי מעצבן ששמעתי בכל החיים שלי! 
0, יורים, עערים, שרים,.. מורים! | | - הוה 


אות מצוקה נשמע. תמונה קלושה ₪ ל מפקדת המעבורת 

*קוברה* עולה על המסך: "אם לא תגיעו תון ך שלוש שעות עם 
שני מיליון דולר הם יחסלו את כו לנו.. 

אתה, פקח חלל צעיר ונמרץ, נענה לקריאה ויוצא למסע הירואי כשבכוונתך לחסל את כל 
הפירטים ולהציל את כל השבויים. אליך מצטרף מדריך (אותו חמור זקן מהמשחק 06פ-סגוא) 
+ אשר יעזור לך בכל דרך אפשרית. כמו בכל המשחקים מהסוג הזה, עליך להרוג כמה שיותר 
| רעים, ולהציל כמה שיותר טובים. אבל אם להגיד לכם את האמת, משחק כזה אומלל עוד לא 
רְאִיתִי. כמו המשחקים "מד דוג" או "קריים"פטרול", הגראפיקה מאוד ירודה, הסאונד במשחק 
הותאם לתנועות השפתיים של השחקנים, ואם זה לא מספיק, עלי להביט ביריות הלייזר 
וניראות כמו מקלוניםיסיניים אשר נצבעו באדום. שימו לב והיזהרו! כאשר אתם יורים, 

| ה"סאונד בלאסטר" משמיע מין צעקה נוראית אשר מפחידה אפילו את השכנה שלי, מאוד. 
| היותי רוצה לשאול, המיצד יתכן שבשנת 1995, חברה אמריקאית מצליחה, מרשה לעצמה 

מין משחק. אשר לפי דעתי, לא שווה את ה-ש.₪ אשר עליו הוא חרוט. 

לסוכום - אם אחרי כל האזהרות הסמויות (והגלויות) שהכנסתי בכתבה, ואחרי כל 
- החלטו | לרכוש את ו האומלל אותו תיארתי בכתבה זאת, אני מציע 
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אחורי ה"".ז0דד3ק מאאתס" היסטוריה ארוכה. במאורות הווידיאו הוותיקות יש מכונות' 
המבוססות על אינטראקציה עם סירטי הווידיאו. בידך אקדח ראליסטי לחלוטיץן ואתה יורו 
בסרטים "חיים" על המסך. כך גם המשחק ל-6, שאם זכרוני אינר מטעה אותי, משתמש גג הח ; 
בסרטים המקוריים שצולמו למשחקים ה"גדולים". לאחר שנתשפת ל-80זא מגרה אתה :כול 
לעבור מבחן ירי קצר כאשר העכבר שולט באקדח מאוייר ברישול. המשחק כולו מורכב מווידיאו 
בלבד והטכנולוגיה מאחוריו פרימיטיבית למדי. ברמת המוטיבציה המשחקית אפשר להגדיר כי 
שאיפתך באיוולת הזו היא להפוך למפקד המשטרה ולחסל את הפושעים, ימח שמם: [ 

ועכשיו רגע של אידיש: "פוידפוי-פוי". למה משחק בעל פוטנציאל כל-כך גדול להפוך להיות 
מנקז הקריזות שלי מלא בכל-כך הרבה באגים? למה? למה האקדח המאוייר נראה כמו שעו 
גראפיקה לילדים בני שנתיים? למה בטעינה החמישית המשחק מעיף אותי כנגד רצוני 
ל-8ו0סא1א? אני רוצה לחזור בזמן הנראה לי ולא כל פעם שהמשחק מתשב את קיצו לאחור. 

חבל, הרעיון כל-כך נכון: ₪ לא מסובך, קל להתקנה ומצריך מהמוח שימוש מועט באינטלקט 
הדליל בלאו הכי. אז מה כל-כך קשה בלגרום לאקדח לפגוע במי שאתה יורה בו ולא בזקנות 
חסרות ישע שעברו בגבול הפריים במקרה. י 

הערה קטנה: איך זה שכל פעם שיריתי בבני ערובה חפים מפשע הפסדתי במשחק? זה הרי 
כליכך כיף. 


לוביה לא קיימת. 
1 = 40. כמו השליטה העצמית שלי כשאני רואה טקס מלכות היופי - מועטט 
ומדרדרת לאיטה. 
= 85. משובת. 
ו וו = 40. אני אוהב את הרעיון. אבל הביצוע כושל. 


שמי-די אואוּ? ‏ 


וקיי... רגע, אני יוצא מהלם. בסדר, חזרתי. דמיינו לעצמכם: אתם מדליקים מכשיר ססג, 
שמים דיסק, מחכים שעה וחצי (כרגיל... הולכים לעשות שיעורים או משהו, בזמן שהמכשירן 
מנסה להעלות את המשחק), ולפתע, מופיעה בחורה ומדברת, ומדברת... "רועדת מתשוקה', 
מה שנקרא. בקיצור, אחרי "אינטרו" (פתיחה) של שבע וחצי דקות, מתחיל המשחק. מ= שראת 
את שו 500% הראשון, אין למה לצפות. 

המשחק זהה! בדיוק!!! אני לא מבין למה לי לקנות מכשיר איטי באלפי שקלים, בש , 
לראות שחקנים גרועים, ולשחק במשחק חלליות איטי, מפרך, משעמס כמו זה וזהה לקו ו 
המכוער לא פחות!!! 5 

במשחק צריכים להציל את מאדים מאיכלוס יצורים רעים, אלא שתחרגנקה תוגגת!- מש 
כל המשחק שומעים אנשים מדברים, ומזיינים ת'מות, חוריס באותה חללית אלף פעמים. זה 
המשתק. "עליך להציל את מאדים מהיצורים האגרסיביים..." בלה-בלהיבלה. למי ו 
אולי סרט באורך מלא, אבל משחק מעפן! 5 


למי אכפת אם ל"300 יש גראפיקה וסאונדז?? אלפה המשחקים, לעחאזלקות - 
לאחר שעברתי חוויה איומה עם 2 מעי ג 800% ּ 
0 8 איזה משתקים ל אה 2 מ שלנה, את 


1 | 


5 
- 
| 
| 
ו 
1 
8 
0 
- 
8 
| 
| 
1 


2 4 - 


לאות 2000 הינה" 
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השיטה הייחודית של הדוקטור י. אילני שמטרתה - 


שמירה על מערכת הבריאות, שיפורה, ועזרה בהרזיה נכונה! 


ני מאמין שקוראי העיתון "זומביט" הם ברובם בני 

נוער, וכשכאלה, הסטטיסטיקה מוכיחה כי 70% מכם 

סובלים מאקנה (פצעי בגרות), ור40% מכם סובלים 
מעודף משקל. אלה מכם הסובלים משניהם בטח מרגישים מאוד 
דפוקים, אבל מצד שני אתם חיבים להודות שאלו בעיות 
מזעריות לעומת בעיות כמו סכרת, הפרעות בלב, אבנים בכליות 
ומחלות דוחות אחרות. על כל פנים, תוכנה חדשה הנקראת 
+ "בריאות 2000" עשויה לעזור לכם לפתור את הבעיות האלו 
ובעיות רפואיות אחרות, תוך התחשבות בנתונים אישיים, 
גופניים, בריאותיים, ואפילו התחשבות בהעדפות גסטרונומיות 
(צ'יפס וחומוס)!. 


וגהנוה נבונו הבורה אניקןה ן1| 


חנונה נבונה: ‏ 


2 הּרַעִינַי 
גרעיני המניוה ללא 


מקאדמיה 4 
גים רגילים מלך 9 
88| 

19 

הפאָץ ל 4 פרטים 
1- 


התוכנה מיועדת : 
1- לאנשים בריאים ובעלי משקל נכון המעוניינים לשמור גם 
בעתיד על בריאותם ומשקלם. 
2. לאנשים בריאים בעלי עודף משקל, המעוניינים להוריד 
ממשקלם העודף תוך הקפדה על תפריט מזון מיוחד. 


3.לאנשים עם בעיות רפואיות המעוניינים לשפר את מצבם. 


+. לאנשים בריאים בעלי משקל תקין המעוניינים להיות חולים 
ולהשמין 80 קילו (סתאאאם...). 


התוכנה פועלת בצורה הבאה: 

בשלב ראשון נדרש המשתמש להזין למחשב את נתוניו 
"האישיים (שם, גיל, מין, מבנה גוף, מספר נעליים וכו'...) במקביל, 
מבקשת התוכנה לדעת את מגבלותיך הרפואיות (צליעה, פזילה 
וכו'). את הנתונים האישיים ניתן ומומלץ לעדכן כל כמה 
שבועות. 

לאור הפרטים האישיים יציג המחשב תפריט עם הצריכה 


היומית המומלצת של קלוריות, סידן, ברזל ועוד. 


> לאחר כ יציג בפניך המחשב תפריט הכולל כ-300 פרטי מזו 
,. . - 


מלאים 
:פרטים על המלצות 
5 הנכויות שמורות 


יאו וו 


)6( 


,. 


בריטי המנון ומרכיביהם ו-- -. 
הקש 788 להחליף בין 


ש'טו, ‏ (וטוהעית ש42₪ 


שכיחים כאשר לכל פריט מצורפים 18 מרכיביו התזונתיים. מתוך 
רשימת המזון תבחר את מה שברצונך לאכול והמחשב יעזור לך 
בהכנת התפריט הסופי (לעומת תוכנות הרזייה אחרות שקובעות \ 
את התפריט היומי שלך בלי להתייעץ איתך כלל, כך שיכול. 
להיווצר מצב שבו תצטרך לאכול בכל יום ואשון קיש ] 
טאבו-לה-בונזור, וזה מגעיל תאמינו לי?). 

אחרי שבחרת תפריט לארוחה ייערך בתוך המחשב ניתות 
המשמעות של כל פריט ופריט לפי 18 יסודות התזונה המומלצים: 
של כל פריט שבחרת, תיערך השוואה בין מה שנחוץ לך כל יום , 
לעומת מה שאכלת בפועל. אם הצריכה שלך הינה סבירה, המחשב 
יאשר את תפריטך. אך אם הוא יווכח שאינך מזין את גופך ביסוד 


בהוצטוה (ג. נמזו ואחהריט 
ך-לתארי]-] 
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זה או אחר, הוא יצרח עליך משהו בסיגנון: דביל, למה לא אכלת 


סידן? אתה לא יודע שסידן מחזק את העצמות וכו... 

על מנת לבדוק את התוכנה ניסיתי אותה על עצמי. ובכן, לאחר 
שעות רבות של התקנה (720%), הכנסת פרטי האישיים, ובחירת 
הדיאטה בה אני מעוניין פניתי לבחירת התפריט. מיינתי את 
רשימת המזון לפי סדר עולה של כמות הכולסטרול במזון. לאחר: 
שהכנסתי את שמות המוצרים (גבינת קצ'קבל, אווז מבושל 
ופיצה) ציפצף המחשב בהיסטריה על כך שהאווז גורם לפצעי 
בגרות וגבינת הקצ'קבל עשירה בכולסטרול. 


למרות צרחותיו של המחשב בחרתי בתפריט זה. המחשב עיכל ' 


את הבשורה ומילמל לעצמו למה יש אנשים שלא מקשיבים לו. 


ואז הוא חישב מספר חישובים סופיים ואמר לי כי אינני צורך , 


מספיק ויטמין 82 והמליץ לי על מאכלים אשר מוצפים בויטמין 
2). בסופו של דבר הרכבתי לעצמי דיאטה מאוזנת שהמחש 
הבטיח שבעזרתה אבריא מכל מחלותי לנצח! 

בקיצור: תוכנת בריאות אלפיים היא תוכנה קלה לתפעו 
ומהווה חידוש מעניין בתחום הבריאות והדיאטה! ]] 


9 איציק 
נחמדי מוכר מוד 
פקס 28,800 03-9329340 
9 דודי מרגלית מעוניין למכור 
מחשב 3868% עם 4 מגה זכרון ו-40 
% מגה הרד-דיסק 03-5340061 99 רועי 
איצקוביץ' מוכר מחשב 486 עם 4 מגה זכרון -09 
6 99 אסף יאסו מוכר את המשחק "בחזרה לזורק" 
0 99 דניאל מוטליס מעוניין לקנות את .10811\ 
2 601841 למחשב 09-914774 99 רזי ביטון מוכרת סגה מגה-דרייב 
7 + ליאור קובר רוצה לקנות נינטנדו עם כמה משחקים -04 
4 99 איציק דלל מוכר מודם 14,400 במצב מצויין 03-9242551 99 גל ברנד 
מוכר גייםדבוי + 2 קלטות 03-9648995 99 למכירה משחקים לסידידרום. יואב גלאי -02 
3 9% ברכה קרנגל רוצה לקנות מחשב 386 בלי מסך ומקלדת 09-620278 99 עידן מלמן 
מעוניין למכור 81.45818-800% 08-591836 99 משחקי מחשב מקוריים. יוסי פורטון 04-451631 

9 שחר ראובן מעוניין להחליף משחקי מחשב מקוריים 04.571981 99 משה מרמלה מוכר מחשב 286 עם 
שני כוננים 08-246419 99 מיקי שוולי מעוניין לקנות מדפסת צבעונית 08-555754 99 דורון סולימן"זדה מוכר 
קלטת למגאסון 20 99 משפחת גדעוני מוגרת 3 מחשבים ניידים עם מסך צבעוני 02-78851 99 מיקי קלו מוכר 
מכשיר סופר מגאסון + 4 קלטות 03-599753 99 יוסי אלסטר מוכר מגהדדרייב + מגה סידי 08-550320 99 סער גיספן 
מעונייין לקנות משחקים למחשב (מקוריים) 09-401944 59 בועז עמית מת לקנות את המשחק "סטריידר" 
למגה"דרייב 02736663 99 נתן דינוביץ' רוצה לקנות את המשחק סטריט-פייטר 02-619206 99 אודי ליבנה 
מוכר את המשחק 800688 1/4 למחשב 09-981345 99 למכירה תואם פי סי א עם מסך 664 . 
משה לוי 03-5518389 99 למכירה אמיגה 500 ב"2200 שח 02-827861 99 רועי בן-שומרון 
מעוניין למכור מגאסון 09-698119 99 תמיר קורונטוב מוכר קלטת עם 30 משחקים 
לגייםדבוי 09-435391 99 ניצן לוי מעוניין לקנות הרד-דיסק של יותר מ-200 מגה. 
טלפון 03-9315905 99 גם שגיא לוי מעוניין לקנות דיסק"קשיח 03-9663356 

9 יוחאי גרים מעוניין למכור מגה"דרייב + 3 קלטות 02-912752 99 
נאור ימין מוכר מגאסון + 5 משחקים 08-465479 99 אסף בן-ארי 
מוכר אמיגה 500 ב-2500 ש"ח 02-420329 99 תומר קליין 
מוכר מחשב 386 עם סידי"רוס 08-261222 99 עמית 
איתן מוכר מגאסון + 2 קלטות ב-500 ש"ח -08 

8 99% קובי טרומן מוכר מחשב 
6 + ציוד 07-558160 99 נתן 
בןזיצחק מוכר גיים"בוי 
בזי220 | ש"ת 
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הרבה שה"מים סובלים מתסמונת ההרפתקאות הקפואות, כלומר 
ההרפתקאות שלהן מסלול קבוע שאי אפשר לזוז ממנו - אמיר מספר 
מנסיונו - עצות בדוקות מהרפתקאה בתאטיס 


הפטיש שלו, כדי להוציא את החבורה ממלכודת, השה"מ 
לא יתן לו לעשות את זה בגלל שהוא תכנן את היציאה 
מהחדר בצורה שונה לחלוטין. 
הבעיה הזו נראית גם בצורות אחרות במשחק. למשל שה"מ 
כזה יכול להגיד: "כשאתם גומרים לאכול, אתם שומעים במשך 
חצי שעה רעם מוזר והאדמה רועדת, ואז..." הוא לא שאל את 
השחקנים בכלל מה הם מתכוונים לעשות. אם הם היו מוחים 
בכעס הוא היה ממציא תירוצים כמו: "לא, אהה... זה בעצם לא 
רעש כזה חזק, ואתם בעצם משותקים מפחד, והדמויות שלכם 
פשוט בוהות באוויר בפחד ומחכות לראות מה יקרה". 


אפילו יצחק צוחק 


לדוגמא, הנה ה לתה 
באמת, השמות שונו למניעת זיהויים: 

נעזוב כרגע את העלילה, כי היא לא 
חשובה, אבל אני מבטיח לכם שמי שלא 
היה צוחק ממנה לא יצחק מכלום, 
בחיים. 

החבורה שלנו (שם בדוי), הייתה 
צריכה| למצוא אסשהו גנב. | כל 
ההרפתקאה התרחשה בתיאטיס. השה"מ 
ניסה לחשוב כמה פונדקים יש בתיאטיס, 
לא! יותר מארבעה עשר זה כבר יותר 
מדי בשבילו! לא משנה שיש אלפים על 
אלפים של ק"מ מרובעים בתיאטיס, 
ובהם הרבה מאד פונדקים, השה"מ נתן 
לנו מסלול קבוע ומדוייק ביניהם, כשבכל 
פונדק היינו צריכים לנחש את השאלה הנכונה, ולשאול את האדם 
הנכון, כדי לקבל את הרמז הבא. אין לי מושג איך מכל האנשים 
שעוברים בפונדק כל יום נער האורווה המפגר למחצה זכר דווקא 
את הגנב שלנו, אפילו שלא היה לו סוס. ואיך בכלל קיבלנו תיאור 
שלו בהתחלה אם אף אחד לא ידע מי הוא. 

בקיצור המשחק דמה למעין שילוב של משחק ניחושים עם 
רומאן שהשה"מ כתב, כשבכל פעם קיבלנו את השם של הפונדק 
הבא שבו הגנב יתאכסן. 

כל פעם שניסינו משהו הגיוני, כמו למשל לחש ידע, השה"מ 
המציא לנו סיפור על למה הלחש לא עבד, משהו כמו "עבר 
משב"רוח קל וגרם לך להתעטש ולהרוס את הלחש". 

מיותר לציין שאף אחד לא הופיע לפגישה השנייה, גם לא 
השה"מ. 


א ם נאמר, יחליט אחד השחקנים לנסות לשבור קיר עם 


ללכת עם הזרם... 


משחק תפקידים אמור להיות גמיש אחרת אפשר באותה מידה 
לשחק קווסט, בלי שום הבדל. אין שום תרופה למקוריות של 
השחקנים, השה"מ לא אמור ללכת נגדם, אלא איתם. וכך גם 
ההרפתקאה. 

אם, לדוגמא, החבורה אמורה לחסל דרקון אבל הוא מסתתר 
במערה חבוייה וממולכדת - השה"מ תכנן שהדמויות ימצאו את 
הדרקון אחרי חיפושים ארוכים וקשים, אבל סביר להניח שהם ימצאו 
אותו מהר מאוד יפיצו שמועה בקרב הדרקונים אודות האמא שלו 
ומעלליה עם עדת חימרות. לא משנה כמה זמן תבלה בבניית 
הרפתקאה מפורטת, תמיד יצוץ לו השחקן החכמולוג שימצא סיבה 

הגיונית להרוס לך היתקלות חשובה. 


השה"מ אולי מנהל 
- אבל לא נביא 


לא כל שה"מ יכול לנהל הרפתקאה 
שבה השחקנים סתם משוטטים בעולם 
הרחב, לאן שהם רוצים וההרפתקאות 
נקרות בדרכם, והשה"מ בעצמו לא יודע 
מראש מה יקרה. תמיד תהיה מידה 
מסויימת של קביעה מראש מצד השה"מ, 
איפה תתרחש ההרפתקאה, דברים 
מסויימים שיקרו (לא משנה מה תעשינה 
הדמויות), אבל אף פעם השה"מ לא יוכל 
לצפות את מעשי השחקנים, תמיד תהינה 
הפתעות ותפקידו של השה"מ הוא לשחק 

את העולם הסובב את הדמויות בצורה הגיונית בהתאם למעשיהם. 


בקיצור (למרות שזה היה די ארוך) עצתי היא נדושה, ואולי 

משעממת ואפילו גובלת בטיפשות.. המטרה במשחקי התפקידים היא 
כיף (!!) 

ניתן להשיג זאת על"ידי הרפתקאה מקורית, בעלת התחלה 
מתוכננת. המשך ההרפתקאה תלוי בשה"מ (כרגיל), ולכן עליו להיות 
בעל מוח חריף, תבונה עילאית, חוט מחשבה מפלסטיק והתחשבות 
עצומה בשחקנים !! 

זאת אומרת שה"מ על-טבעי. כיוון שלא קיים אחד כזה, השחקנים 
פשוט יצטרכו להסתפק בשוק המדולדל של שה"מי כדור הארץ. 


מסר: אל תשחק עם הכבשה אם אין לך כדור ! ₪ 
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- ומק ג 8 מבין ַָ פרקי הסדרה). \] 
100 01 !המויובז\ שווז' ל מאויימת על.*די מערכת . | 
ו של-עם.- א אחד מחפרקים היותר 
משעממים, ואולי כדא2, להפסיק. עם. הטריק ב ו 
מגוף. החלליתז נקודת.אור: כאן אנו למדים יר על נסיונה של ₪ 
רלי קואשר ברפואף לא קונבנציונלית, ירושה מסבתה, -רופָאת' | 
אלל . דרוג350/1796-- 7 
זווא - הא(טרפרייד מגלה שנ'-כוכבים: האחד. של מכורים 
לטמִים והשני של ו עס. טיפטי, אבל כיף. דרוג: 44/178. 
0 מו%% - סוף-סוף הוףגים את טאשה יאר. פרק חוּבָה לטונאיה. 
רוג: 169/178. 4 
ולי לא כולס יוהעים, אבל בערוץ המזה"ת (לבנון) מוקרנת מים 


= = האחרונה של הסדרה/ואיכות הפרקים מצוזינת. מומלץ ביותר לצפות 


בסוף דרַכם המפוארת של הצוות, וכדאי מאד.לחכות לפרק האחרון 
ַתעָה). מי שמעוניין בפירוט הפרקים הקרובים בלבנון, וכל לפנות 
אליידוך זומבָיט און-ליין. 


מאז שיצאו הגרסאות הביתיות של "לוחם 
הרחוב" וכולם התלהבו, קנו, שיחקו, והתלהבו 
עוד קצת, לא ראיתי גרסה שמתקרבת באמת 
למשחקי הוידיאו: השליטה במגהדרייב הייתה 
מקוטעת, ובי5מא5 הייתה יותר מדי עוצמה 
במכות. אך היום, הדברים השתנו, ו7ד2ז55, 
שהיא הגרסה הכי עדכנית של 8%2, יצאה 
למכשיר הביתי היקר 300... 


טודבו זה מעוהו מעוהו 

אני יודע, גם לי נמאס מהגרסאות של 
]600% ל5027, מה הבעיה לעשות 593? בכל 
אופן, 5552 היה המשחק שכלל ארבע דמויות 
חדשות: א%אג1-83 , עוחוחג") , ע066[3, "1088 61 החמוד... אז מה מיוחד 
בגרסת הטורבו? ובכן, ב-ד2ז55 חברת ]260%ג6 הוסיפה מכות לכל 
השחקנים, שיפרה את השליטה, והוסיפה מכת "פפקט5".. שו"הדא? 
ב-85021. ישנו פס-כוח מיוחד שמתמלא בכל פעם שמשתמשים במכה 
מיוחדת, וכשהוא מגיע לסופו, ניתן לבצע מכת "חמקטפ', שהיא מעין 
מכה מיוחדת חזקה יותר, ויפה יותר מהרגיל. כאן המקום לציין שבמקרה 
שמכת ה"סופר", שמורידה הרבה כוח, תהרוג את האויב - יופיע מעגל 
צבעוני 'זורח' ברקע, שבא להודיע, כנראה, על רמת ה'עוצמה' שבמכת 
ה'סופר' ה'כבירה'. למרות שאני מתבדח על חשבון 1א260ג6, האפקט של 
מכת הסופר מוסיף המון! 

אם כן... מה כלל-כך מיוחד בגרסת ה3207 של 85027? הגראפיקה, 
מיותר לציין, זהה לזו של משחקי הוידיאו (ה"מכונות"), דבר שמוסיף 
אפקט יפה... השליטה מדוייקת מזו של משחקי הוידיאו, וזה מה שעושה 
את 55021 מעולה: השליטה קרובה לשלמות! המוזיקה ממש מדהימה, 
מכיוון שהיא נצרבה על ₪ והיא יותר טובה ממשחקי הוידיאו!!! אך 
למרות כל היתרונות הנ"ל, ישנם כמה חסרונות, ודווקא בגראפיקה... 

הרקעים, שזזו כל כך יפה במשחקי 
הוידיאו, חוברו והפכו למסך רקע אחד, שזז 
במהירות אחידה; חסרים כמה פרטים 
ברקעים, כמו לדוגמא המים העולים על 
גדותיהם במסך הסומו של 10003 אן או הדגל 
שזז במסך היאכטה של ם;א; והתיסרון 
האחרון הוא בכך שהאנימציה של חלק 
מהרקעים מוגבלת, והובה פחות חלקה 
ממשחקי הוידיאו, כמו לדוגמא הקשתות 
הצבעוניות בשמיים של אנגליה במסך של 
עותוחג:+ ה[ זזות הרבה הרבה פחות חלק 
ממשחקי הוידיאו. 

אז כנראה שאנשי נינטנדו צדקו באומרם 
שה"320 וה"א5 אינם אשפים למשחקים 
דו"מימדיים... ‏ הדבר מפחית מערכם לגביי: 
משחקים תלת-מימדיים הם דבר יפה מאוד, 
אבל המשחקים הדוזמימדיים לא יעזבו את 
המסכים לעולם: לאנשים יימאס ממשחקי 
30 בשלב מסויים... 


אג . 
ו+\ 


אם כן, סתם עוד גרסה של 7852 לא! פה 
לשנו חידוש מסויים, שאני לא יודע עד כמה 
הוא יוסיף להנאתכם, אבל לי הוא מוסיף 
המון... חברת 6260%1 הואילה בטובה 
לצרף עוד דמות ל-892!!! הדמות נקראת 
)4 /סט0, והיא שילוב של מספר מכות 
מיוחדות של ת%6 ושע וכל המכות 
הרגילות של גצ (לא כולל התוספות 
הנהדרות שהתווספו בגרסה זו ל"טץ8!). 


[כות המחץ 

ל"גוזנס1ג, ישנן המכות הבאות: כדור אש, 
כדור אש אדום שפוגע עד 3 פעמים, 
"פורפרה" (בעיטת ‏ הליקופטר'), כדור אש 
מהאוויר | (מכה מעולה!!!), = ו"הזנקה" 
(ד08קם זמד)... 

על מנת לבחור ב'"גוחטאג יש לבצע 
תהליך מסובך: ראשית, יש להתחיל את 
המשחק... כעת, כאשר יש עליכם לבחור 
דמות, הישארו עם הסמן על שצפ למשך 
שנייה אחת בלבד... עכשיו, העבירו את 
הסמן מ"טץת אל אאג1-1, וחכו עוד שנייה, 


כעת העבירו ל"שוו6, וחכו עוד שנייה... 

עתה העבירו ל"עותוזג6, וחכו עוד שנייה, ואחר כך, העבירו ל"טעא 
עוד פעם, וחכו עוד שנייה אחת... לאחר שביצעתם את כל זה, לחצו 
על שלושת כפתורי האגרוף, יחד עם כפתור ה-ד8ג61, בתיאום 
מדוייק לגמרי!!! אם ביצעתם את התהליך נכון, פרצוף שחור יופיע 
במקום פרצופו החתיכי של טעף, ותשחקו את גּופ%ג המדהים! 

המכות המיוחדות של 8וחטג: 

כדור אש: ל, ל+ק, ק+אג 

כדור אש מהאוויו: קפיצה + כדור אש 

כדור אש אדום: אח, אח+ל, ל, ל+ק, ק+אג 

"פורפרה": ל, ל+אח, אח+ב 

"פרופרת אוויר": קפיצה + "פורפרה" 

הזנקה קדמית: ק, ל, ל+ק, ק + שלושת הבעיטות 

הזנקה אחורית: אח, ל, ל+אח, את + שלושת הבעיטות 

אגרוף הדרקון: ק, ל, ל+ק, ק+אג 

על מנת לשחק נגד בוחט%ג, עליכם לנצח 16 קרבות ברציפות, בלי 


]7 
1 00 
ל 


להפסיד אף לא פעם אחת... אזי, כשתגיעו 
ל"900ו (אם בכלל...), תראו את גחט) 
נלחם נגדו, מנצח אותו, ואז תצטרכו אתם 
להביסו... 

מומלץ לפחות לנסות. 
5 לי0כ3 הוא משחק מעולה, על אף 


חסרונותיו הגראפיים, וכל מי שעשה שטות, 


לא חיכה ל-64 אחזש, וקנה 30, חייב 


לקנות את המשחק הזה! 


גראפיקה - 80. הרקעים שזזים חלק 
חסרים לי מאוד. 

שליטח - 99. ממש שליטה כבירה! 
סאונד - 100. המוזיקה עושה- 50% 
מהמשחק! 

אורך-חיים - 99 את 82 ניתן לשחק 
ימים רצוף! 


| = 8 - | 


י שיש לו סופר נינטנדו, ולא ראה את 5גשו8ג51 הראשון 
שהוציאה חברת 653₪%ט1, מוטב שיתחפף, כי 485/\חגד5 
היה משחק האקשן היפה ביותר שנראה אי-פעם על מערכת 
זו, וכל מי שהשקיע וגמר אותו, יסכים. מה שהיה מפתיע במיוחד 
ב"5\ 518 היתה העובדה, שלמרות היותו משחק ארוך מאוד (14 
שלבים), ובעל גראפיקה ומוזיקה מהיפות ששמעתי בתיי, הוא תפס 
אך ורק 8 מגהדביט. 
אחרי מספר חודשים, הוציאה חברת גחגפגסט1 את המשחק השני, 
שתפס 12 מגה-ביט, 846% 5מא1אד5 מתןקואם מודך ממק50, שהצטיין 
בגראפיקה מעולה, שליטה מגן-עדן, ובכלל, היה משחק יפה יותר 
ן מהראשון, למרות היותו קשה במיוחד. 


אתמול, קיבלתי את המשחק ] 
השלישי והאחרון בסדרת -818 : 
85 שתופס 16 מגההביט, ]7 
[סטז מגוד חס אפטדפת תסקט5, ₪ 
| 1 ו... מה לומר, אני עדיין בהלם. | - 7 
| המשחק הדהים אותי, מכל ] 
| הכיוונים: רמת הקושי - המשחק 

קרוב לבלתי אפשרי! מזל שיש 
| אופציה לכוון את רמת הקושי, ; 
אחרת. לא הייתי מגיע לשום . 
מקום. / 
על ההתחלה, המשחק נפתת 
במסעו של לוק סקייווקר במדבר, / 
בדרכו להציל את חברו, האן ש 
סולו, מהמפלצת הגדולה ההיא ; 
שהקפיאה אותו, כמו בסרט. ₪ 
המסך הראשון הוא קצר, יפה, 6 
ובעל שליטה מעולה, כמו כל 
המשחק. לאחר מכן, המשחק נמשך בשלבי האקשן הסטנדרטיים, 
שבהם בוחרים דמויות. 


/.וו . 14 הו 
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מה שהחבר'ה תידשו במשחק, הוא מגוון האופציות וכלי הנשק 

שהוסיפו לכל השחקנים, וכמובן, השחקנים החדשים שניתן לשחק. 

ללוק סקייווקר, לדוגמא, יש עכשיו את חרב האור הירוקה, ובנוסף 

לה, יש לו 'חרב' נוספת, שהיא רק מדד, כמו חרב הכותח, שמשמשת 

למדידת ה-"086₪>', שהוא כביכול ה"כוח" שמדברים עליו בסרט. 

ה"כוח" המדובר, הוא בעצם "קסמים", שהם: שליחת החרב, הגנה, 

מילוי כוח, ועוד. לדעתי, ה"קסמים" החדשים הללו פשוט לא שווים, 

כי הס באים לפצות על העובדה שלוק לא יכול להחליף כלי נשק, 
והוא תקוע עם החרב למשך כל המשחק. 

הגראפיקה מדהימה, ומוסיפה המון למשחק. השלבים משתנים בלי 


השליטה, כרגיל, מדהימה, למרות העובדה שהיא מוגבלת במקומות 


הרף: שלב ראשון, רחפת במדבר; שלב שני ושלישי, אקשן... ויש עוד 
שלבי חלליות, א60גת |אטזאם.1 חוא, שלבי-6אש-א, ועוד מגוון 
ענק של שלבים, כל אחד שונה מהשני. 

ישנם הרבה מאוד שלבי 7-פסס1א, שתוכנתו במושלמות! השלבים 
הנ"ל זזים הרבה יותר חלק מקודם, והם מפורטים בהרבה מקודם. 

המוזיקה מדהימה! הכלים דגומים היישר מהסרט, והמוזיקה זהה 
לשלו. למרות זאת, אני חושב שהם דחפו אותן ביותר מדי מקומות: 
מתחיל המסך, כתוב שם המסך בכותרת, יש מוזיקה מיוחדת לכותרת, 
הכותרת נעלמת תוך שנייה, והמוזיקה מפסיקה באמצע. הדבר מעצבן. 
מאוד. אבל זה לא קריטי, אני בחור עצבני, מה לעשות. 


ו[ 


מסויימים. 
אני חרד לגורלי אם חברת 
- 85/סט1 תפסיק להוציא משחקי ן 
+ אקשן ל-5א5 עקב סיומה של | 
' סדרת 518\/%85. | רואים | 
שהושקע המון במשחק, אך למרות | 
+ כל השבחים, ניסו לדחוף יותר מדי | 
4 יצורים בשלבים קטנים, והתוצאות | 
1 מחרידות: | שלבים | דחוסים | 
ומעצבנים, שקשה מאוד לעבור. ן 
4 המשחק מלווה בסידרת סרטי ן 
4 מעבר יפים, שמתארים את הסיפור | 
בהתפתחותו, והדבר מוסיף המון 
" 3 לאווירה האפית שישנה במשחק. ן 
. עוד דבר שעושה את המשחק ן 
\ למעניין | ומרתק, היא העובדה ן 
שהמשחק משתנה כל הזמן, והדבר | 
בא לידי ביטוי בעובדה, שישנן 
דמויות חדשות לבתור, הדמויות שהיו קיימות כבר, משתנות (הנסיכה | 
ליאה מחליפה כליינשק, ובגדים. היא מחליפה, לדוגמא, לאיזה ביקיני | 
סקסי שמקשה על השחקן עוד יותר...), האוייבים בקושי חוזרים על \ 
עצמם, והשלבים, כאמור, שונים לגמרי. 2% 
כל מי שיש לו סופר נינטנדו, ויודע לשחק טוב, חייב לקנות את | ] ו 
המשחק המדהים הזה. 2% 


₪ 


גראפיקה - %6. יפה לאללה. 
שליטה - 90 לפעמים 
נוטה לצד הקשה יותר. 
סאונ - 498 מדהם, 
ואפקטים מרשימים. י 
אורך-חיים - 98. אפשר ‏ 
לשחק שעות על גבי שעות!  -‏ ' 
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יו, מיסטר 6, מי זה - 
ב וי בב הו 
באמת קיים? 16 צץ!!63ז 16 6! 
0266201 הוובּרו? בשאלות נוקבות 


אלו, נסגר תקליטם האחרון של להקת 
הסררוה 5 שיצא בגרסה מחודשת, 
זו 6חחד הכ מתוך הופעות רדיו 


תהליכים רבים עברה להקת החשוחגת5, רופאי 
האליל, שהוקמה בסקוטלנד, בשנת 1986, כלהקת 
ילנ בל יי 
של אחת מלהקות הדאנס/האוס/אמביינט 
המכובדות ביותר בעולם. את הפארודיה על 
הדאנס האנגלי, מלווה בוידיאו קליפ שחור לבן, 
00) זטקטטחש= כולכם וודאי מכירים, במיוחד 
אם אתם בריטים בני 20. 

ב 

פסיכיאטרית" בהתמחות, החליט 


- ו \ 


החבר היחידי. עם המעבר לתחום הדאנס, הצליח קולין לאבד שני 
חברים, האחרון - ווילי סין, מחבר הלהיט הראשון של הלקה - 
"אנחנו מאמינים בגורבצ'וב", מת בטביעה מסתורית באיים 
בגוי ינ כל בע ו בב מב לנ בוי בם 
בהסטוריה שלה, להגיע לראש מצעד הפזמונים הבריטי, ולזכות 
לחשיפה היסטרית. 


לררווט ע הווולח ראופו 7% - רו רו ני 
יי ותו ו ו-ן וו 


אולם ההוכב הנוכחי של הלהקה, ו את אובעת 
התקליטים האחרונים שלה, הוא שהביא לפרסום האדיר שלה, 
יי ל 
> חלבן במקצועו, וראפר לבן, מהמוצלחים ביותר בבריטניה. יחד 
הם הוציאו את :ווח גאט ואת ווכ וושוטוווע א, מפסגות 
היצירה של שנות ה"וו9, וכעת הם מתכננים לכבוש את העולם. 
ההכנות כבר נעשות. החודש נפתח בבריטניה, ה"₪8₪8% של הלהקה, 
אליו ניתן להגיע דרך האינטרנט. היחוד של אס הזוא:1א, ביתם של 
ה"וושוווגוו% באינטרנט, הוא בכך שבניגוד לפרוייקטים דומים, כמו 
למשל הפרוייקט המיוחצן להפליא של להקת .1:%01 או ההופעה 
של האבנים המתגלגלות ששודרה לפני כחודשיים ב"שווטגו!ג, הוא 


| שכאן הפרוייקט מנוהל ישירות על-ידי חברי הלהקה, ולא על ידי 


איזו חברת הפקה יוקרתית, או מועדון מעריצים נלהב. למעשה, 


עצוב וכתב: תוס ברגר 


חברי הלהקה, כמו של כל אחד 
אחר בעולם, היא בהחלט 
משהו שמוסיף התרגשות, 
מעבר לכמויות האדירות של 
רל ימוי בירי 
וטקסטים | שאפשר למצוא 
| כ \ 
לפגוש את החבר'ה 
בחדר התה 

חוץ מפרוייקט אסדטואטא, השתתפו חברי הלהקה במשך > 
השנה האחרונה במספר תערוכות ממוחשבות, ביניהן גם כמה 
הופעות ₪/\ אמיתיות, כלומר הופעות בהן יכול כל צופה לראות 
מציאות שונה מזו שעל הבמה, ולשמוע מיקסים אקראיים 
לקטעים של מוזיקאים לא ידועים מסקוטלנד, קטעים שנתרמו 
לדיסק של האגודה למלחמה באלימות. 


0[ 


ן 

לא ידע שום דבר על דאנס או 4 

| מחשבים, אבל היו לו הרבה רעיונות ש 0 גג 
טובים. למעשה, מההרכב המקורי, קולין הוא כרגע 


בימים אלו, עובדים חברי הלהקה על 1א6-80 אינטרקטיבי, 
שיכלול כמות עצומה של וידיאו, משחקים, ונתונים על הלהקה. 
התרשמות ראשונית, מקטעים ( וי ו 
הולך להיות אחד המוצרים המדליקים ביותר בתחום שי 
בי 

חוץ מזה, אפשר לתפוס אותם כרגע, בלונדון, עובדים! 
הדיסק הבא שלהם (דגימות ממנו כבר אפשר למ 
ב-אסזואשא), שיהיה, כהגדרת קולין - "ואסנן .זווטוסוחה 
וט טוז1ו!1 וטוט ואסכ . טשנוה) ופסכ . טהווטטו.", וישוחרר, באמצ' 
שנת 95. 

את 6 זוג, ניתן למצוא גם כ"!₪ , כל יום שישי, במועדון 
ץג בלונדון, בכתובת |")\\ .1.000 .₪0 הו[ אעהוס. הכניסה 
עולה א פאונד, והכרטיס כולל משקה 
ראשון. 


ועד שיצא התקליט הבא, בואו נראה 
ובויי יש 
]וזו ואו טח דשווכ\31/-₪)/ טוש הוררדט1). אראו //:לווור 
גם אותי אתם יכולים לחפש 
בז1א₪000-\:1 1ו!וזזו/\, איזור 
| 


> וויה תלת מיפדית משגת 
של אורות ועליליס, התורלת 
לחידוד הזכרון, לריכוז, להפלחה 


2 % 0 7 7 : 
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מיינד גיר הינו מיני מחשב אישי הפועל בטכנולוגית אור וקול לניתוב ואיזון גלי המוח . 
יבואן בלעדי: "מיינד גיר" ישראל. טל' 6428535 ,03-6428454 | 


כל המביא מודעה זו יקבל ,עם קניית המכשיר, מנוי תקופתי לזומביט צצ - 


העדו ב פסיקה זו ב 0 כלומר מספר 16 בבסיס עשרוני 


לת כ 


מדור זה נדון ביצירת גראפיקה ממוחשבת מהירה, בסגנון 
הגראפיקה המופיעה במשחקי 470006, | 05א1מ] 
ו261057]. | מעט ספרים נכתבו בנושא, ואלו שנכתבו, 
נחשבים כלא מעודכנים זמן קצר, יחסית, לאחו הוצאתם 
לאור. אולם, הבסיס לתכנות גראפי מהיר נותר בעעו. 
בכתבה זו ובכתבות הבאות נבין כיצד ניתן ליצור גראפיקה 
מהירה, באילו כלים יש להשתמש והיכן יש להשקיע את 
מירב המאמצים כדי להגיע לביצועים הטובים ביותו. 


את התוכניות במדור זה אכתוב בשפת פסקל ואשתמש בקומפיילר של 
חברת "בורלנד" - "טורבו פסקל". אני מניח, שמי שקורא את המדור 
יודע פסקל, ומי שלא יודע, אך בכל זאת 
יצירת גראפיקה, משחקים וכו' מעניינת אותו, 
מן הראוי שילמד את השפה. זה לא קשה, | 
ובוודאי לא יזיק... פסקל הינה השפה הנפוצה | 
ביותר בקרב מתכנתים צעירים, ומתאימה | 
לתכנות גראפיקה בגלל פשטותה ובגלל | 
מהירותה הסבירה. לעתים, ישנם קטעים | 
בתוכנה הדורשים מהירות מרבית, ששפת | 
פסקל אינה מסוגלת לספקה. בקטעים אלו | 
נעדיף להשתמש בשפת אסמבלר, מכיוון | 
שאסמבלר, בהיותה השפה הקרובה ביותר | 
לשפת מכונה, תספק לנו את הביצועים | 
הזריזים ביותר. אני יודע שרבים, רק שומעים | 
את המילה המפחידה הזאת, ואומרים: | 
"אסמבלר? בשום פנים ואופן לא!". לכן, 
אשתדל להימנע משימוש יתר באסמבלר ומה 
שבכל זאת חייבים, אסביר היטב ובכך תרוויחו גם מעט ידע בה. 

כל מי שעבד עם ממשק התכנות הגראפי של חברת "בורלנדיי (801), 
מצא כי הממשק, בלשון המעטה, אינו מתאים למטרות תכנות גראפי 
מהיר. הוא כמעט מושלם למטרות פרזנטציה וגראפיקה פשוטה אך הוא 
בהחלט לא מהיר. בנוסף, ה-₪61 לא בנוי לגראפיקת 256 הצבעים של 
ה-63/, בה אנו נתמקד, ולמרות שאפשר לעבוד במצב זה, העבודה בו 
מאד לא נוחה. 


מדובן במחשבים ולו | בקסמים 

כיצד אנו פותרים את בעיית האיטיות המחרידה של הגראפיקה 
בפסקל? הפתרון טמון בירידה ל"קרביים" של המחשב. בואו נכיר 
בעובדות, מדובר במחשבים ולא בקסמים. מה שה-801 עושה, גם אנו 
יכולים לעשות. כדי להיכנס למצב (₪ססזא) הגראפי של 200א320, 
משמע, 320 פיקסלים (פיקסל הוא יחידת התמונה הקטנה ביותר במסך) 
לכיוון אופקי (ציר ה-א זוכרים?), 200 פיקסלים לכיוון אנכי (זהו ציר 
ה-צ) ו-256 צבעים, אנו נשתמש בשירות הפסיקה (1ש חמ דא1) של 


= 


(נהוג לרשום מספרי פסקות וכתובות זיכרון בבסיס 16). כרגע, מושג 
הפסיקה לא מעניין אותנו. נתייחס אליו כאל פרוצדורת שירות שהמחשב 
מספק לנו. כדי לסמן לשירות הפסיקה שברצוננו לעבור למצב גראפי 
0 נעביר לאוגר א\, את המספר 13 או בפסקל 513, ונקרא 
לפסיקת הוידיאו (בשלב זה נתייחס אל האוגרים כאל משתנים פנימיים 


של המעבד). 
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שתי הפרוצדורות הנ"ל עושות את אותה 
הפעולה, הפעלת מצב 200א320. העליונה, 
בפסקל תיקני, ואילו התחתונה, בפסקל משולב 
עם אסמבלר. עכשיו, אני מקווה, שאתם 
מבינים מדוע שפת אסמבלר פותרת לפעמים 
בעיות רבות. הפרוצדורה באסמבלר מהירה הרבה יותר (למעשה פי 30 
ויותר) ותופשת חמישה בתים לעומת הפרוצדורה בפסקל שתופשת מאה 
וששה בתים. בנוסף, הפרוצדורה באסמבלר פשוטה יותר! לא יאמן, אה? 

אוקיי, אז אנחנו במצב 200א320. אם לא הבנתם איך, לא משנה, 
פשוט השתמשו בפרוצדורה, לא חייבים להבין אותה עד הסוף. מי 
שהבין, מלך, מי שלא... לא משנה! אבל איך אפשר לכתוב פיקסל למסך? 
הרי פרוצדורת ה-.[מאןעפדטק הישנה והטובה(???) של ה-[₪6 לא 
עובדת, מכיוון שלא עשינו מפפזסווחז. גם כאן טמון הפתרון בירידה 
ל"קרביים" של כרטיס ה-/6/י. למרות הקושי שבדבר, אני מבטיח לכם 
שזה ישתלם, נהוויח יתרון מהירות ע-צזודם על"ידי גישה ישירה לזיכרון 
המסך. גישה מה?!? רובכם שואלים, כן, גישה ישירה לזיכרון המסך, זהו 
הסוד הכי בסיסי של תכנות גראפי מהיר. 

כרטיס ה-6 שומר בזכרונו את התמונה המופיעה על המסך. 
כאשר המסך נסרק (כדי ליצור את התמונה), בודק הכרטיס את תכולת 
זיכרון המסך בנקודה החופפת לנקודה הנסרקת באותו הרגע על גבי 
המסך, ו"צובע" את הנקודה על גבי המסך בצבע המופיע בזיכרון המסך 
בכתובת החופפת לנקודה. כך נוצהת התמונה על המסך. פעולת הסריקה, 


>> 5 


או ריענון המסך, מתבצעת עשרות פעמים בשנייה. אם נשנה את מה 
שכתוב בזיכרון המסך, תשתנה גם התמונה המופיעה על המסך. אם 
הבנתם את המשפט האחרון - הבנתם את הגישה הישירה לזיכרון 
המסך. 


מה קרה לזיכרון שלך? 


[אר לנו להבין רק עוד דבר אחד, לפני שנדליק את הפיקסל הראשון 
שלנו - כיצד מאורגן זיכרון המסך? למזלנו, מצב ה2007א320 נתברך 
בארגון הזיכרון הפשוט ביותר שקיים בגראפיקה על .6.ת. כל כתובת 
זיכרון ב-.6.ש מורכבת ממקטע (דא15א550) והיסט (דשפיתס). בכל 
מצב גראפי נמצאת ראשית הצירים, כלומר הנקודה (0,0), בפינה 
השמאלית עליונה של המסך (שמאל שלנו לא של המסך...) והנקודה 
האחרונה (במקרה שלנו (319,199) בפינה הימנית התחתונה. המסך 
מחולק ל-64,000 פיקסלים (64,000 = 320*200). הפיקסל הנמצא 
בראשית הצירים ממופה להיסט ‏ 0., 
הפיקסל הבא אחריו, (1,0), ממופה 
להיסט ו. הפיקסל האחרון בשורה 
הראשונה, (319,0), ממופה להיסט 319. 1 
הפיקסל, הבא אחריו, הראשון בשורה | 
השנייה, ממופה להיסט 320. על-פי הגיון % 
זה הפיקסל האחרון במסך, (319,199), 
ממופה להיסט 63,999. אנו למדים, אם 
כן, שהנוסחה למציאת ההיסט היא: 

היסט = א%+320*ץ, 

הציבו קורדינטות ובידקו. אמרנו 
שכתובת מורכבת מהיסט ומקטע -, 
זיכרון מסך הוידיאו נמצא במקטע 
שמספרו 54000 (בסיס 16). הפקודה 
[אוא בפסקל שתחבירה הוא: 

6 =: [היסט:מקטע]ואתזא, תספק || 
לנו את הגישה לזיכרון. ולכן, פרוצדורה 
לכתיבת פיקסל בנקודות א ו-צ ובצבע 601.08 נראית כך: 

;(6זץ3 : זס[60 , צ ;6זס/ט : א)!6אוקזטק 6זט60ססזק 
תוק6 

;0 =: [ %+320* צ:5/4000]ות6וא 
;1 


> רת 
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כמו כן ניתן גם לקרוא באופן דומה פיקסל מזיכרון המסך עלידי 
הפונקצייה הבאה: 

;6 : (6וץ0 : צ;0זסצ\ : א)[6אוקז20) תסווסתטי] 
תוק6ם 
[320+8* צ:5/4000]ות16א =: [6אוקו00) 

ו 


000/00 2/5/7730 /20 0 3 474,027 2505 270 /2/609[60. 05 0 00/ק > 
0 כל 


עשה זאת בעצמך 


עכשיו, כאשר אתם יודעים כיצד לקרוא ולכתוב פיקסלים, נסו 
בעצמכם לעשות כל מיני משימות, למשל: ציור מסגרת למסך, ציור 
ציורים רנדומליים, או כל דבר אחר. אל תשכחו לעבור למצב 320200 
לפני כתיבת הפיקסלים. לבסוף, יש צורך לחזור ממצב העבודה הגראפי 
למצב טקסט רגיל. הדבר דומה מאד לאופן ההעברה למצב הגראפי, 
אולם, קיים שינוי אחד: מספר המצב אינו 513, (כמובן... אחרת כיצד 
יוכל הכרטיס לדעת כי ברצוננו לעבור לטקסט ולא לגראפיקה) אלא 53. 
פרוצדורה שתחזיר אותנו למצב טקסט תראה כך: 

;455610161 :1א6 1117 6זט0660זק 
[אפה 

3 אה צסוח 

10 ותו 


,כעאם 


זהו להפעם, הנושאים שהוצגו בכתבה מהווים את הבסיס לכל יישום 
גראפי. חשוב מאד להבין את דרך מיפוי הפיקסלים בזיכרון המסך, משום 
שנושא זה יחזור פעמים רבות בשינויים קלים ובשמות אחרים. הנושאים 
שהוצגו קשים להבנה בקריאה ראשונה ולכן, אם משהו לא ברור לכם 
קראו את הכתבה פעם נוספת. אשמח לקבל תגובות, הצעות או כל מה 
שבא לכם לשלוח הקשור לגראפיקה ממוחשבת (את מכתבי התופת 
שלכם שימרו בבית), אשתדל לענות לכולם במדור שלי בזומביט 
און-ליין. בכתבות הבאות נעסוק בציור קווים ועיגולים, צבעים וכיצד 
מגדירים אותם. נצייר ספרייטים, אנימציה וגראפיקה תלת-ממדית. אז אל 
תתעצלו, תרגלו את מה שלמדתם מהכתבה עד הגיליון הבא. ₪ 
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0% בהריון, ואת זה כל אחד יודע, הן דבר 


- מסוכן. בהתחלה הן מקיאות, אחר-כך נהיות 


דאגניות באופן תולני, ולבסוף, סתם נהיות 
סנטימנטליות ודביקות. כל זה לא תמיד היה כך. 
פעם, לא היה דבר כזה, הריון. = ילדים היו מגיעים 
בתוך כרוב, או על ידי חסידה. אבל אז באו 
הקידמה, והאולטרה-סאונד, וקילקלו לנו הכל. 


תחליף לד"ר ספוק 


צעירים, שתרם חוו הריון משפתתי, / לא 


מודעים ‏ לתעשיית ההריון המשומנת היטב - 
| ספרים, דוקטורים פרטיים, אמהות פולניות, חנויות 


= בגדים, קורסים לשיטת לאמאז' ועוד'... 


אז עכשיו, כדי לחסוך עוד כמה פחדים 


| והתלבטויות, הוציאה חברת 1188 את שח 


שו עסהם. 


מעניין, זה לא. ‏ לפחות לא לגגר ב 18 שמקפיד 


להשתמש' באמצעי מניעה. אבל אינפורמציה יש שם 


בשפע, ואני בטוח שכל אמא מודאגת בהריון תוכל 
לבלות. שעות. רבו 6 ו |כדי ל 


לקבל מידע על תהליך הההיון, בכל אחד משבועות ההריון. כל שבוע 
מו עד 40, מלווה בתמונה של העובר, ובהסבר מרגיע (עד כמה . 
שקול של אשה חביבה בעלת קול בריטי קריר יכול להיות מרגיע) על . 
מה שמתרחש אצלך בגוף. 
זה הולך בערך ככה : "שבוע 6. היקאת היום בבוקר. נכון? איך 
ידעתי?! אההה.... = כי את בשבוע הששי. הילד שלך נראה בערך כמו 
עגבניה שעברה טיפול מסור של מע"צ, ואת מרגישה קצת כמו בלון.: 
אל תדאגי, זה עוד יהיה הרבה יותר גרוע. בינתיים תשתדלי לא לעבור 
קרוב מדי לחנויות דגים." 
חוץ מהמסע אל החיים, ניתן לקבל מידע גם על 
אספקטים אחרים של תקופת ההריון. לדוגמא, 
תחת הכותרת "תשמרי על עצמך" ניתן למצוא 
פרקים כמו "מערכות יחסים בתקופת ההריון" או 
"מה לאכול ומה לא לאכול". האינפורמציה באמת 
\ מרשימה ברוחב שלה, ומעמיקה עד לדקויות כמו 
כמויות של ויטמין מסויים בחומוס עם פול, והאם 
זה טוב או לא טוב לילד שלך. 


ניסיתי ולא יצא לי 
בפוק על הלידה עצמה, מצאתי תאורים 
מזעזעים של תהליך הלידה, והרבה מאוד הכנות- 
נוסח "תנשמי עמוק 1 2 3 4". נשמתי. יצא משהו, 
אבל לא נראה לי שזה היה תינוק. \ 
את כל התלאות האלו עברתי, רק כדי להגיע 
לפרק המהנה ביותר - "חיי התינוק". זהו הפרק, 
+ שבו מתעסקים בכל הדברים המעניינים כמו איזה 
-- ברבי לקנות, או מה להאכיל תינוק בן כמה. ציור : 
של בית קטן, ובו חדרים, כשבכל חדר אפשר / 
ללחוץ, וללמוד עליו. לחצתי על "אמבטיה". האם ' 
+ ידעתם שאמבטיה של תינוק אל לה להיות גבוהה 
מ-30 ס"מ? אז הנה, עכשיו אתם יודעים. 
לסיכום הענין, אם אתם בהריון, רוצו לקנות את 
> הסי די הזה, הוא שווה יותר מכל ספר הריון משעמם. 
אם אתם עדיין לא (ובאמת למה לא? אתה לא חושב 
שהגיע הזמן .במאשש. 
שתתתתן?): אז שג 
מומלץ 
שתוותרו 
על הענין, 
מפני 
שכהפקת 
מולטימד | 


0 
| - | 


ותפה 


כשאנדרו וולץ', סטודנט שמנמן לצילום כחלק מהשירות של 
= 8 3 > ד * 0 5 בניריורק, קנה את המקינטוש הראשון של חברת 40108051 


הוא לא ידע שמעבד תמלילים פשוט עולה כליכך הרבה כסף. כשהבין שבקצב 5 051 וא א, 
הזה, לעולם לא יהיה לו כסף לקנות תוכנה סבירה למחשב שלו, החליט 
לעשות מעשה. חודש לאחר מכן, ישב אנדרו הצעיר בגאווה מול המק, כשהוא 
כותב מכתבים בעזרת, לא פחות ולא יותר, מעבד התמלילים שהוא תכנת 


הקכב0 ,28 4-ב 5-2 מש תש שלש 


והרנויח ביושר, ובדרך מקורית את דמי הכיס שלו. 

היום, בערך עשור לאחר המקרה המוזר הזה, יושב אנדרו על הרבה מאוד 
כסף, כמנכ"ל חברת תאגשו50 ג051אמואא, חברת תוכנה, בה הוא 
מתפקד כמתכנת, הוגה הרעיונות, גרפיקאי ואחראי 
על שיווק. 

אם מעולם לא נתקלתם בתוכנה של -א4 
80514 בחנות, זה אולי מפני שהתוכנות של 
אנדרו וולץ', כולן, ללא יוצא מן הכלל, הן תוכנות 
שיתופיות (88₪/ו5840), המופצות אך ורק דרך 
האינטרנט, | קומפיוסרב, = אמריקה | אוךלין, 
אפל-לינק, ‏ ואלפי ביביאסים, קטנים וגדולים, 
| ברחבי העולם. את עיקר הפירסום שלו, רכש וולץ' 

בזכות המשחק |א1570%ג/א, משחק ארקדה 

מדליק, ‏ שנתשב כיום לאחד ממשחקי המק 
| הפופולאריים ביותר בעולס. 


לאט לאט, החל להפיץ את מעבד התמלילים הפשוט שלו בין חבריו לקולג', 


החררה וותדח טל מ 
החברה עומדת על ש 


". ר - לה כהחרר 
ש: למה אתה מעדיף להת 


המכחה תב התע 


א0? הוא משחק חדש שאני עובד עליו 


4 


או ווה שוהוה תוצפל להחוח רתו ה ו 
ני מקווה שיהיה מוצלת לפחות כמו המשחקים 


ה מול טש ר וחו 
מים שלי. אפשר לראות אותו 


אבל הוא יצא לשוק רק בקיץ, אתרי 


אופטימיזציה מלאה של הקוד, וייבחן על מ 
גדול של מחשבים. 
ל מתי נכנס לחייך אופנוע ההארלי דיוידסון 
ור ור דר שו דר ונ" 
| 4 מאז 5708% 1101 כתב וולץ' עוד הרבה לפני שנה בערך, קניתי אותו, ואני מאוד אוהב 
תוכנות אתרות, ביניהן עוד כמה משחקים (למשל .6111841, גרסה מעניינת אותו. למרות שכאן, במזג אוויר שכזה, לא תמיד נעים לסוע. אני בהחלט 
למשחק המולקולות הפופולארי, ו₪5ז.1, משחק סימולציה מבריק), מספר לא שוקל להעביר את החברה למקום חם יותר. אולי פלורידה? 
טל של הרחבות מערכת (למשל : חש 5111 ₪018 - חיסון נגד נפילות האם לך ולחברה יש תוכניות לכתוב או להסב בזמן הקרוב את 
רכת), לוחות בקרה שימושיים להחלפת התוכניות שלכם ל-6<זטאיטק ? 
ות, צילו ו מסך, וגם הרבה הרבה האמת, היא שלא ממש. למרות 
כ | לות בקרה שחלק מהתוכנות כמו !00% 10 או -א( 
ינטוש לדיסקוטק, 1, עוברות כבר עכשיו את ההסבות 
\ אותך מדי הדרושות, משחקי הארקדה המהירים 
: 0 שלי, כתובים ברובם בשפת אסמבלר, 
לשיפור המהירות | שלהם, ולכן 
ההעברה למערכת ₪156 היא בלתי 
אפשרית. 
הבשורה הטובה, היא' שגם' במצב 
אמולציה, רצות התוכנות האלו 
במהירות מדהימה, ולמעשה חלק 
מהבדיקות לאמולציית מעבדי המק 
הישנים על 6?אשטע? נתבצעו על 
תוכנות שלנו, ודווקא בגלל שהן כמעט 
ולא משתמשות בקריאות סטנדרטיות 


שלך? 


1 עם 
זית של חברת תוכנה 


התוכנות שלך למחשבי פס 
אתה מתכוון לעבור את השלב 
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| במיטב הסלנג העברי תם לו, 
התחלף סמן העכבר הידוע של 
חלונות בסימן של יד, מה שגרם 
לכל דבר המופיע על המסך, 
לפעול ולחגוג ברגע שהקשתי 
עלין. / כשהקשתי על הפסל 
המפורסם של דוד המלך (אני 
+ חושב), קפץ לו הפסל למזרקה 
לשחייה קלה. 
כשלחצתי על גינת 
הפרחים, = התעוררו 
מש אלו לחיים ופצחו 
בשירה אדירה, מה 
שמזכיר לי לספר 
לכם, שכל המשחק 
מלווה במוזיקה 
מקורית באיכות 
ששווה לפי דעתי 
הוצאת דיסק נוסף, 
רק של קיטעי 
4 המוזיקה. להיט בטוח 
בקרב זאטוטי המחשבי.. 
המשכתי לטייל, והגעתי 
> כבר לעמוד השלישי. שם 
מנסה הצפרדע. האומלל, 
שכל = הצונו = בנשיקה 
מהנסיכה, ‏ לרדוף אחריה 
5% לארמון. אך: מכיוון שאין 
ן לו כסף למונית 
(היפופוטם שמן עם שלט 
טקסי על גבו), עליו ללכת 
את כל הדרך ברגל. 
בסופו של דבר, כשהוא 
* מגיע. לארמון, הוא. הואה 
: את הנסיכה ואביה יושבים 
2 = ואוכלים | ארוחת בוקר, 
ל ממנו ומהבטחת הנסיכה להתנשק איתו. 


(מוד בספר, הוא. אינטראקטיבי, מה שאומר, 
ה שכל"דבר שאנ מקיש עליו, יתחיל לזוז, 


היכוגו לשריפת 


הספריס הגדולה \! / 
טעם, לפני שנים רבות, | 
שרפו הנשים את חזיותיהם 
בקול תרועה רבה. 

על הסיבות שגרמו ויוי 

להן לעשות כך, לא ₪ 

אדבר, אבל השנה 

- אני מאמין, נחזה 

בשריפת הספרים 

הרגילים, = ונעבור 

כולנו לקריאת 


ספרים - 
באמצעות המחשב. 


איך הגעתי 
למסקנה | המוזרה 
הזו? קיבלתי 
תקליטור חדש, וכמו כל 
קבלת דבר חדש, פצחתי 
בריקודים ופתתתי את 
האריזה. 


"הנסיכה והצפרדע. - 
ספר ממוחשב" כך כתוב 
על עטיפת התקליטור. 
החדש מבית מחשבת , 
ו...סטימצקי. 

העלתי | את תוכנת ; 
החלונות "האהובה" עליי 
כליכך, התקנתי,. וקדימה. 
- הולכים לקרוא. 


במסך הראשון, מופיעות להן שלוש. 
הסיפור, משחק ודפדוף 8 = 
במה יבחר גיא אם 8 


רבות... בארץ רחוקה.. 


ו זה 1 אומרת ל, שעכטיו אנו 
הופיעו המילים על"גבי: 


תיאת האור, ופשוט לצפות 


הנסיכה, כך מסופר, ק! ּ\ : שת שיצאו גם ספרים 
המלך עומד להשתגע!" 0 
כל יום, והיא, פרימדונה 
אחרי שהבנתי את הר 


ב ב 


| 
| 


9 % 


, נם בחדר הקבלה במלון, ויעזור לכם במהלך 
וצביע על הדלת שתכניס אתכם לאולם המרכזי שבכוכב 


= המקומות. כשתצביעו על הרובוט, תקבלו את המפתח לחדרכם. 
ומה מחכה לכם בחדר? שלט-רחוק להפעלת כל המכשירים 
המשוכללים. יש שם גם כספת סודית, שבתוכה מפתח שיעזור לכם 
ט ל 0 
| ב"מסע. לטיטאן" שלוש רמות. הראשונה מיועדת לילדי. הגן ל על הלת ו לכ 
1 , 
ו שמתעניינים בקריאה, השנייה מתאימה לילדי הגן או ילדי בית' הספר ב 


| שקוראים מעט והשללשזת ל בהמשך תשחקו במשחק חלליות, תגיעו לאולם משחקי הווידיאו ב 
| [ 1 . שש 


ב אתם יוצאים, יחד עם גורדי, אל הכוכב הרחוק טיטאן. 
בטיטאן תגלו מרכז קניות גדול, ובו המון הפתעות וחדרים סודיים. 


ר 4 
אחרי מסך פתיחה קצר, תגיעו לכוכב ותשתוללו בין החדרים! ו % 
בחוברת ההפעלה, אגב, מחכה לכם חידון קל, שבין פותריו תערך = 
הגרלה של פרסים. אם נתקלתם בבעיה, אתם מוזמנים להתקשר בין - 
השעות ארבע לשש אחרי הצהריים ל: 09-528741 ולבקש עזרה. ₪ % 
₪ 
"גורדי לקרוא מאוד אוהב 5 
ו את העיתון לכל מקוס הוא סוחב ₪ 


| -הי, גורדי, מה קורה? 
-אפילו בשירותים אתה קורא?" 


זשיר הבא נשמע במכון הכושר: 
גורדי רוצה לפתח שרירים 

כן כל היום משקולות הוא מרים 
כדרר, מטפס וגם מקפץ 

די לה:יח חזק, כדאי להתאמץ." 


. = 


א אם אתם בני חמש ומעלה, בטח תשמחו לשמוע ש"פיטר פן", אגדת הילדים, 
יוצאת על גבי סי.די.רום. במשחק אתם צריכים להציל את טייגר - לילי, 
שנחטפה על ידי קפטן הוק, ולמצוא את המפה האבודה. 

==]| א אחרי שתוכנת הציור "קיד פיקס" הצליחה מאוד, יוצאת "קיד פיקס 2", 
מיועדת לבני שש ומעלה, אבל גם מבוגרים מאוד אוהבים להשתעשע איתה. 


ואנגלי, מאגר ציורים ותמונות ואפקטים מוסיקליים, תמצאו גם את את "רחוב 
ההפתעות" - תוכנה שמלמדת על עולם התי והצומח, עולם המוזיקה, עולם 
התיאטרון, הסביבה ומשחקי המחשבה. 


]| גירסת הסי.די.רום שלו באנגלית ובעברית. מחירה זהה למחיר גירסת 
הדיסקטים: 99 ש"ח. ולמי שלא מכיר את המשחק, הנה תזכורת קצרה: 
המכשפה הרעה לוכדת את הקוסם ואתה, חברו של הקוסם, צריך לשחרר אותו. 
א חברת "עץ מחשבים" מירושלים פיתחה לומדה חדשה בשם "שברים ללמא 
משברים". הלומדה כוללת את כל חומר הלימודים הדרוש בנושא השברים, 
ומשלבת דיבוב קולי, מוסיקת רקע וגרפיקה. הלומדה, אגב, לא משווקת 
בחנויות. ניתן להשיג אותה רק ב"עץ מחשבים", 
ירושלים. 

א את "פאט-פאט" אתם מכירים? "פאט-פאט", 
המכונית הסגולה, חוזרת, והפעם היא טסה לירת 
ולומדת על מערכת השמש, הירח והכוכבים. 
רוציס להצטרף? 

* חברת "אלדור" מספקת מחשבים וציוד היקפי 
לבתי הילדים של המפעל להכשרת ילדי ישראל 
(מעין שילוב של התא המשפחתי עם פנימייה). 
* הג'ויסטיק הזה שאתם רואים מותאם לילדים, 
בעיצוב ובגודל וכן בקלות השליטה. תוצת 
וקו טכנולוגיות". 


"קיד פיקס 2" מחולקת לשני חלקים, בנוסף לתוכנת ציור שכוללת א'"ב' עברי | 


אחרי ש"ערבוביה", הקווסט לילדים של "מחשבת", הצליח מאוד, יוצאת | 


|- 


מחשפוביה 


מאת: נורי בר"חוה בהוצאת צ'ריקובר 


מערכות ממוחשבות נכנסו "תזק חזק" לתיינו הפרטיים והמקצועיים, 
אבל אצל רבים מביננו (טוב, אולי רק אצל האימהות שלנו, השכנים 
שלנו ובטח - המורים בביה"ס...) קיימת עדיין החרדה מפני עצמתו 
של המחשב ה"בלתי אנושי" המנהל חלקים מח'ינו 
בק הראשון של הספר, הנקרא "פוביה", מוצגת הפרובלמטיקה 
האישית והתפקודית הכרוכה במעבר מעבודה ידנית לעבודה 
בסביבה ממוחשבת, ומחסום הפחד שיש להתגבר עליו. 
בחלק השני, העוסק בסיכונים בעיקר, מוצגות הסיבות 
האמיתיות ל"פוביה" הזאת, שמסתבר שאיננה בגדר טראומה בלתי 
מוגדרת, אלא חרדה מוצדקת מסיבות שונות - החל משיבושי 
מידע ובעיות אינטגרציה במערכות גדולות וכלה בעבריינות 
מחשבים. 
בחלק השלישי מוצגים פתרונות שונים (כדורי הרגעה), הן 
במסגרת אבטחת מידע והן בבקרת איכות ושלמות הנתונים 
במערכות ממוחשבות. 
בחלק הרביעי - דיון בהיבטים השונים של השפעות המיחשוב 
על עתידנו. פרק זה, גם אם אינו מרחיק לכת דיו, מעורר שאלות 
מעניינות ביותר על ההשפעות החברתיות, כלכליות, תרבותיות של 
המחשבים בחיינו, כמו למשל: מקצועות נעלמים ומקצועות 
חדשים, דה-אורבניזציה, יצירה קולקטיבית ושיבוש זכויות יוצרים, 
משמעות של גאוגרפיה וזמן, עתונות אלקטרונית, ועוד ועוד. 2 


== 


מדריך פוקוס לעבודה בר'אה מול המחשב 


מאת: דון סלרס 


| |ספר הזה עוסק בהיבט הבריאות של משתמש המחשב, על כל צדדיו, ממש 
כמו גיליון זה של זומביט, החל מהאקולוגיה הסביבתית, דרך הרגלי ישיבה מול 
המסך, נזקי גוף וכללי בריאות בסיסיים. נושא העבודה הבריאה מול מחשב 
התפתח בשבדיה, בארה"ב ובשאר העולם המערבי, ועלה לתודעה הציבורית גם 
בישראל. הוצאת פוקוס בחרה לתרגם את הספר המצוין הזה של דון סלרס. 

אולי אין בו, כמו אצלנו, את הרחבת טווח ההגדרה ה"בריאותית" לגבי 
תחומים כמו סקס, 5שאז ]א אזג 88 וכדומה... אך טווח הנושאים מקיף 
ביותר ועדכני עד כמה שאפשר. בסופו של דבר עידן הישיבה מול מחשב הינו כל 
כך צעיר וחדש, שנושאים רבים עדיין שנויים במחלוקת, והספר אינו בורת 
מהתמודדות עם הקונפליקטים האלה. 

כמו בספרות המקצועית האמריקאית, אנו נתקלים בעצות מאוד מעשיות של 
כיוון תאורה, התאמת מסכים וציוד בכלל, בחינת הרגלי ישיבה ושינוי הרגלי 
עבודה. האם אנו בעלי משמעת עצמית כמוהם? לא בטוח. אבל טוב לדעת מה 
נכו יותר, וטוב לדעת שנעשה מאמץ להתאמת הכתוב לתנאי הארץ בעזרת 
חברת ארגו הנדסת אנוש בע"מ. / 

ההסברים לכאבי הראש והעיניים - מעניינים. תרגילי ההרפיה עוזרים. ‏ 11 


ל מעד לשפר את ביעועי המחשב 


גם מחשבים חולים, ולא תמיד נוח לקרוא לרופא המתקן אותם, ביחוד 
כאשר אנחנו באמצע הלילה כותבים עבודת גמר למחר בבוקר, או להבדיל, 
1 מכינים דו"ח למס-הכנסה 
7 מטתמשים הביתיים נוצר הצורך להכיר את המחשב מעבר למסכי 
העבודה שלו - גם מחלותיו הפנימיות ותיקון תקלות מזדמנות, וגם 
כיצד לשפר את ביצועיו לפני שנשקיע עוד כסף בהגברת המשאבים 
שלו. 
הספר הזה מסייע בזיהוי מרכיבי המחשב אשר עלולים לגרום 
להאטה של פעילות המערכת, מצביע על זיהוי צווארי בקבוק ואת 
הגורמים המשפיעים על ביצועי הדיסק הקשיח. גם הגברת מהירות 
התצוגה במסך וגם טיפול ברכיבים אחרים כמו מודם, מדפסת 
ושרתים מרוחקים - כל אלו יכולים לתת לכם תוצאות טובות יותר, 
ולכן כדאי לנצל אותם במלוא יכולתם. 
הספר מלווה בדיסקט עם תוכניות שרות המאפשרות איבחון, 
מדידה וניסוי ( אא זא6-11א8₪) של הרכיבים השונים וחלקן מהוות 
"תוכנות מחץ" לשיפור ביצועי הדיסק, תצוגת המסך, הפקת פלט, 
שימוש במקלדת ויחידת העיבוד המרכזית. 11 


* תוכניות שרות אלו נמצאות באזור "כלי עבודה" בזומביט און-ליין 


וד 1 טבה לת | 


לעבודה 
בריאה 
מול 
המחשב 


באביגב 
אבי צוואר 


יי 


ו * דכ 


6 


= ביותר שאי פעם ראה, והוא אמר לי . 


8 | רם ידוע באיזו מידה המקלדת והעכבר תורמים להתפתחות 


39 | חבלה חוזרת עם פגיעות מצטברות (ד6). מקובל לבדוק 


₪ תכנות בסיסיות אלו במקלדות: 

נתיקות: כדי שתוכל להציב אותה במקום נוח יחסית לוזוית 
הישיבה. 

זווית ודקוּת: במקלדת דקה המקשים נמוכים ופרקי הידיים אינם 
מורמים. 

לחץ המקשים: לחץ נוקשה מדי דורש כוח מיותר, לחץ חלש מדי 
גורם לטעויות הקלדה ולמתיחות ביד. 

פריסה: כדי שאצבעותיך לא תצטופפנה. 

גימור: שיהיה נעים לעין, ושלא יבהק ויחזיר השתקפויות. 


כה אמר הקשיש 

חברת מייקרוסופט שהיא חברה קטנה בקצה דימונה (סתאם) 
החליטה לפתח סוג חדש של עכברים שמותאמים אישית ליד וימנעו 
כאבים. 
במהלך עבודתם קם יועץ קשיש וצעק: 
יועץ קשיש: לא לכל בית יש עכבר אבל לכל בית יש מקלדת!! 
ביל גייטס: וואלה צודק. 
יועץ קשיש: תוכל להעלות לי את המשכורת? 
ביל: לא. 

וכך מייקרוסופט החלה לפתח במקביל גם עכברים וגם מקלדות 
לאחר בדיקות רבות יצאו המקלדות והעכרים לשוק. ממבט ראשון 
נראים שני המוצרים כמו עכבר ומקלדת שהומסו בחום השמש של 
אילת, אבל לאחר בדיקה יותר מעמיקה גיליתי ששני המוצרים 
נוחים וקלים לשימוש. 

אחת מהבעיות 
שנתקלתי בהם היתת-*-"7 
מהירות ההקלדה, קצת<5>* 
קשה להתרגל למקלדת ] .]= 
שנראית כמו גבעה, ך 
אחרי חודש התרגלתי. ‏ ]> 

הבעיה השנייה היאן | 
שהעכבר נראה כאילו הוא 
מותאם לימניים בלבד. 
בגלל שאני שמאלי (קיצונ 
אפילן) פניתי למר גבע ברש 
ממייקרוסופט שבטוח שהמקלדות 
והעכברים האלו הס החידוש המדהים " 


שהעכברים מותאמים גם לשמאליים 
בדיוק כמו לימניים. (זה לא נראה. 


לכי 204/(/עיי 270/00/0/2/6? 


/27/6: כ 9[ "[/20"... 


הל מכם נתקל אי פעס בכאבים בידיים משימוש יתר במקל] 
שעכבר?? אני לא נתקלתי אבל אלפי אנשים סובלים התחילוי 
את יצרני המקלדות והעכברים שיעשו משהו בנידון! 


ככה, אבל נו טוב, נגיד) אותו גבע גם אמר שהמקלדת לא רק שהיא 
לא מאיטה את הכתיבה אלא שהיא מאיצה אותה ומאז שהוא קיבל 
את המקלדת הוא מקליד פי 10003 מהר יותר. 

גבע גם טוען שמקלדות כאלה יהיו בעצם העתיד וכל משתמש 
יקנה אותם (או ירצה לקנות אותם) בשנת 95 

דווקא הרופאים הם המתלהבים העיקריים מהפרוייקט ורופא 
קשיש שפגשתי שיבת את המוצר והמליץ בחום על קניית המקלדות. 

דרך אגב, הוא רופא שיניים.... 


מתברר שלא רק מייקרוסופט שולטת 

בשוק, | גם חברת | אוליבטי 

המפורסמת פיתחה מקלדת כזו 

בעיצוב לא פחות מוזר, אפל 

הוציאה מקלדת ארגונומית 

למקינטוש ולוג'יטק מפתחת 
עכברים ידידותיים. 


בקיצור: | טוב שיש 
מקלדות ועכברים כאלו 
המקלים על אנשע 


1 > ער עירא אייזנברג. ץ-| 
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ו בינב 
לרוקים 


השימוש במחשבים אישיים מחד ובמחשבי ענק 
בצבאות ובמוסדות ממשלה מאידך מעביר חלחלה 

בליבם של הדואגים לאיפותיחטן 
האנרגיה שלהם מהווה ?י 
הצריכה הת 


, צריכת חשמל מוטרפת וזיהום ל (קרבו 

] ] סביבתנו הרבה לפני שנפיק תועלת מהמערכות הללו. 
א החיסכון באנרגיה עם מחשבים ירוקים יכול להסתכם ב-26 ביליון קילוואט 
עד טנת 2000, כמות חשמל לא מבוטלת. 
1 סוכנות ההגנה הסביבתית (373) בארה" 
למחשבים ירוקים על-פי הסטנדרט הבא:. 
"שינה" (101.8), בכל אחד ממרכיבי המערכת 
ואט בסך הכל. חיסכון זה יכול להסתכם ג 
| ] מהטכנולוגיה הדרושה לצורך הקטנת צר 
= | ) ממילא עבור תעשיית המחשבים הנישאיפ 
יותר בין טעינה לטעינה). 


במירוץ אחרי ה"כוכב" הנכסף, מנסות חברות רבות להתעלות מעל לדרישות 
המינימום של \/קם. י.ב.מ, מצליחה להוריד את צריכת החשמל של חלק 
מהמערכות שלה (כמו למשל 98-25 שהוכרז. על ודם | > בתור-"המחשב הירוק 


ב 


₪ זסות63זכ] 28 - תחליף "ירוק" ל"מכונות מוח" (ראו עמ' 
4 עוצמים את העיניים, מפנים אותן לכיוון השמש, נושפים 
דרך קשית שמסובבת מערכת תריסים, וזוכים בהארה קוסמית 


הראשון" לפני כשנה) לרמות נמוכות בהרבה מדרישות 4קם. 
כמעט כל החברות הגדולות (11, אפל ו"י.ב.מ) מקפידות על 
שימוש בקרטון ונייר ממוחזרים באריזות ותיעוד (ק אף 
הכריזה על כך שכל התיעוד למערכות היוניקס שלה יופץ על 
]6-0 בלבד, על מנת למנוע ביזבוז נייר). גם שימוש 
בחלקי פלסטיק מן הסוג הניתן למיחזור במארזי המחשבים. 
חברת אפל גם מעודדת את המשתמשים להחזיר לסוכניה 
סוללות ישנות כדי למנוע מהחומרים הרעילים שבהן לזהם את 
הסביבה. בכלל, גופים "ירוקים" רבים מעודדים שימוש 
במצברים ‏ נטענים במקום הסוללות הרגילות שמתכלות 
ומושלכות לפח. 


בתחום המדפסות, זכו בכוכב עד כה מדפסות לייזר בלבד 
(למרות שדווקא מדפסות הזרקת דיו צורכות מלכתחילה 25% 
פחות חשמל). ן 

שיטה אחרת אחר ל"הורקת" מחשבים היא כיבוי הצג בכל | 
פעם שנראה למערכת שהמשתמש נטש את המחשב (במקום  !]|‏ | 
השימוש בתוכנת "שמירת מסכים ססגונית). הסנונית הראשונה 
היתה חומרה בשם סקמ א 655% מכבה אוטומטית את |[ ! 
המסך אם המקלדת איננה עובדת במשך זמן מסויים. אם 
משתמשים במערכת "חלונות", ניתן גם לשלוט במערכת 
באמצעות "שומר מסכים" סטנדרטי. קיימים גם ספקי כות 
פנימיים המבצעים את אותה פעולה (למי שמעוניין לפרק את 
המחשב שלו למען האקוגולגיה), ומחשבים "ירוקים במוצהריי 
מגיעים כבר עם "מכבה צג" אוטומטי. 

רשתות התקשורת השונות, נרתמות אף הן למאמץ ה"ירוק" 
ומציעות מספר אדיר של מאגרים המספקים מידע לגבי מיחזור 
חומרים רעילים מסוגים שונים. המפורסם שבהם הוא המאגר 
של גקם באוהיו. גם באוניברסיטה העברית קיים מאגר כזה 
בשם "חולית", והחיפוש בו הוא חלק מתכנית לימודים נסיונית 
במספר בתי ספר בירושלים. 

תחום פינוי הפסולת ומיתזור המוצרים. - 
בשיתוף פעולה. בין היצרנים, ‏ המדינ זרחים. ום' 
השמירה על האוזון פותחו אמנם טכנולוגיות חדישות (שימוש 
בתתליפי גז 606 - המצאה של ו 5 אף אחד עוד 9 
הוכיח את מידת הנזק או מניעתו ו ל 

המר 


תגידו, מחשב הוא יותר ירוק, או יותר ; 
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>קאנחנר נדגים: 


למשל, הדוגמנלות של 08/ל6יזפ/\ 
מתאבזרות (אני מת צל המילה 
הזו) במצגלים מודפסים שנס ללחם 
ובג'וקלם מתלם (א*כס). שזה גם 
תורס לסבלבה ולאוזון וגם לד 


ב 6.00ינבי\ו6ש ה1ו1// :+ שמל?צגלס אותס. 


20% 06 60144. 60% 


במיחזור 


27>זוכרים שהבטחנו להראות אלך צושים צג*ל מפנטיום? 
אז אחר? כמה נסיונות צל אוזנלים של אזרחים חפים מפשצ 
התפשרנו צל כובצ צם המאוורר שלו בילט-אלן, הגל חלרוק 
שטף גם את *ותם שר שצלצב לנו פסל *רוק מגוולות של 
צכברלם (וואו המדור הוה ממש ב ב ודי . 

ואס אנחנו כבר בצניקן של ברלאות ומצשים טובים, א*ן כמו תרומה למלחמה בא?ידס 

בשבלל לצשות לנו את הלום. 61521מ)81? [[6\8מ560 מוכרים חולצות לפלפלות 

ספורטיביות צם 1.080 נגד א*ידס וחלק מההכנסות הולכות למלחמה בנגיף. אבל לא 

צריך להתלבש כמו בנקא? בחופשה בשבלל לה*לחס במחלה. ₪88 בשס 110546 

מבטיח לתרום תרומה דומה אם קונים חולצת טרלקו שלו. [200), כמו שאומר בלוולס. 


גאום ו = 


₪ או ש שש 


ףא 6 ש ו חן 
= ול ן| |ו|ברריהםה ח [י 


= | מורידים משחקים, מכירים חברים, שומעים מוזיקה, מביעים דיעות 
= = קוראים כחבות, מחליבים רעיונות, מחוללים מהפכות... 


חידה קולנועית - 
| התשובות הן: 


+ בחלל 


|כוכבים 


| 5. סניקרט 


עמית פישמן!: 
ולמ 


חידת הגיון מאת: רם פודס 


א ב תי 


ן 
| 
| 
. 


העונים נכונה, כרגיל, 
זוכים בפרסים על 
הכיף-כיפק! 


וגאו 066 טא ש)וסצט 606 006 טגואס 


0 - 
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לקוראי זומביט הנרשמים מראש לטורניר תינתן הזדמנות להתאמן לקראתו, 
כל מי שיבוא עם העיתון יזכה לכרטיס שלישי תיעם על כל קנית שני כרטיסים. 


יי 


כנס איל"א 


1י שמחתי לשמוע שהמילה הכתובה עוד פופולרית בקרב הנוער ושדוד הצליח לעמוד על הכוח שיש במדיומים שמשאירים מקום 
לדמיון - אפילו אם היה צורך בפורנו סדו"מזוכיסטי קשה כדי להבהיר את הנקודה (בישיבה הבאה של הנהלת הגיהנום אמליץ על יום 
חופש בחום בינוני למרקיז דה סאד כאות הוקרה על פועלו החינוכי). הנקודה שמטרידה אותי היא המסקנה של דוד לפיה יש לחסום 
משתמשים צעירים בפני אינפורמציה כזו. משתמע מכך שדוד (שהוא כבר גדול) מסוגל להפעיל כושר שיפוט בעוד שילדים קטנים יותר 


עשויים להינזק. ומי יתכנן ויאכוף את המדיניות הזו? דוד? ועדה של סנילים שלא יודעים לזהות מקלדת? איגוד יצרני הפורנו? ואיך נמנע " 


מילד להתקשר ל-885 במדינה אחרת בה החוקים נוקשים פחות? 

לדעתי, עברנו כבר את השלב בו ניתן לעצור הפצת אינפורמציה או גישה אליה (בין אם מדובר בפורנו, תעמולה פוליטית או הוראות 
להרכבת פצצה אטומית). לא מדובר בהשקפת עולם, מדובר בעובדה. הבעיה איתה דוד צריך להתמודד היא: "מתוך הנחה שאי אפשר 
לעצור גישה של ילדים לאינפורמציה - איך אפשר לצמצמם נזקי אישיות אפשריים אצל ילדים?" קודם כל, אפשר לספק לילדים 
אלטרנטיבות מעניינות יותר - יש הרבה דברים הרבה יותר מעניינים מאלימות קשה (במיוחד אם אין לילד אינטרס של "דווקא" 
בקריאת החומר). שנית, ברוב המקרים בהם ילד נתקל בחומר שקשה לו לעכל, הוא מאותת למבוגרים בצורה ברורה מאוד שיש לו 
קשיים והוא מעוניין בעזרה בהתמודדות איתם (אלא אם כן הוא מפחד מתגובה נזעמת וינסה להסתיר את ה"חטא" מעיני המבוגרים). 
נכון שגישה "פתוחה" כזו אינה פשוטה ויישומה כרוך בבעיות קשות. האלטרנטיבה - פשוט לא קיימת. גם אם נחליט שרק בגיל 18 
מקבלים רשיון למודם (ונגדל כאן דור של אינפנטילים שלא יהיה מסוגל להשתלב בכלכלת המאה ה-21), עדיין ימצאו הילדים את 
חוברות הפורנו שאבא (המובטל) החביא מתחת למזרון 6 


בתגובה למדור זה מככב הפעם כסאחיסט אורח - תומר בירן. אליך, תומר: 

פעם, כשלמדתי מחשבים בבי"ס, לימדה אותנו המורה אסמבלי. כששאלתי למה, היא ענתה לי ביובש שכשאגדל אבין. מאז אני לא מבין 
כלום. בשעון האפרפר על מכתבת החלונות שלי (שכתוב בקוד פשוט בשפה עילית, ומאפשר לתוכנות אחרות לרוץ במקביל ללא צורך 
בתפיסת אינטרפטים או להטוטים אחרים), כתוב שהשנה היא 1995. היום, כשכל העולם עובר לסביבות עבודה כמו "חלונות" 
ומקינטוש, כתבות תמוהות כמו זו גורמות לי להרים גבה. קשה לי למצוא הגיון ברעיון אידיוטי כמו הדלקת פיקסלים באסמבלי, בזמן 
שאפילו קרטל מפלצתי כמו מייקרוסופט למד כבר שמפתחים מעדיפים ויז'ואל בייסיק ו-=01 על טקסי התבגרות דיגיטליים (למה אתם 
חושבים של"++6 האיום שלהם הם קוראים פתאום "ויז'ואל"?). תכתבו, ילדים פרצדורות אסמבלי להדלקת פיקסלים בעזרת 
סטנדרטים גרפיים ארכאיים. רק אל תבואו לבכות לי עוד שנה שנתיים שכבר לא יהיה מחשב עתיק מספיק כדי להריץ את מה 
שכתבתם. לא שאין מקום לנבירה ברמות הנמוכות של מערכת ההפעלה (ו"חלונות", לצערי, עדיין מחייבת אותנו לפשפש בקרביה בהמון 
מקרים), פשוט ההגדרה של "נמוך" משתנה כל הזמן - גם רן כוכבי כבר לא בונה את הכרטיסים הגראפיים שלו לבד (אני מקווה) 6 


בניגוד לדוד - שקורא לחזרה אל המילה הכתובה, גיא דווקא רוצה להחזיר את האופנה החוזרת ומתפרצת מדי פעם של שריפת ספרים 
(בשנות השלושים זה היה להיט באירופה). עם כל הפלורליזם שמדור זה מטיף לו, לא נראה לך ש"הנסיכה והצפרדע" היא תירוץ קצת 
קלוש לקמפיין כזה? אולי בכל זאת ננסה חזיות 6 


" מחשבים ירוקים" הם האופנה היחידה שאני מתעב יותר מ"אנפלאגד". יום אחד, התחילו פתאום להופיע מחשבים שבמקום לצרוך 
הרבה פחות חשמל מטוסטר אובן, הם צורכים עוד פחות מזה. הם עדיין מכילים שבבי סיליקון רעילים שנזרקים לפח אחרי שנתיים. 
הם עדיין מדפיסים על נייר שמיוצר מעצים מסכנים שנכחדים לאיטם. אבל הם ירוקים, וזה עוזר קצת למצפון. אז למה כל"כך הרבה 
חברות גדולות מתעסקות בשטות הזאת? פשוט מאוד: הקמת פס ייצור שעומד בסטנדרט ירוק, יקרה יותר. המשמעות היא שחלק 
מהמפעלים הטייוואניים הקטנים יותר "יוצאים מהמשחק הירוק" או לפחות מחכים תור אחד. וזה אומר שכל פעם שאתם קונים מחשב 
ירוק, איש עסקים טייואני מתאבד על-ידי שאיפת ספריי דיאודורנט שמחרב את האוזון. ותחשבו על זה 6 


ודם כל, תיקון טכני - היכולת של מערכת התקשורת שנאורה מתארת לבצע מספר פעולות בו-זמנית איננה פועל יוצא של יישום 
במערכת "חלונות" בלבד. פרוטוקול תקשורת המאפשר ריבוי משימות (כמו 510855 עליו מבוססות זואי ואינפונט, או חיבור /שו!5 
קמס לספקי אינטרנט) משנה את איכות החיים של המשתמש בצורה מדהימה (אני יודע שאני מסתכן כאן, כי מערכת טלפיינדר עליה 
מתבסס זומביט-און-ליין אינה מאפשרת עדיין לוקסוס כזה למרות שהיא מבוססת חלונות וידידותית). 

בכל מקרה, עצה שלי לדינוזאורים של התעשייה: לימדו מאחיכם הגויים - אין צורך להישאר במבנה של חברת ענק המעסיקה אלפי 
מתכנתים בעלי 20 שנות ותק (קרי - אנשים שתפישתם עוצבה בשנות השבעים). חברות של שני אנשים בעלי ידע טכני ורעיון מבריק 
קמות כל הזמן. ההשקעה הטובה ביותר היא לאתר אותן לפני שחברה אמריקאית קונה אותן ולספק להן את מה שקשה להן לעשות 
בעצמן (שיווק והפצה, גיוס משקיעים וכו'). קשה קצת לאגו, אבל מתגברים 6 
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